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1. Комплекс основных характеристик программы 

Пояснительная записка 

Программа «Введение в программирование на языке Scratch. Часть 1» 

нацелена на первое знакомство с алгоритмическим мышлением и базовыми 

принципами создания программных продуктов. Scratch – это визуальная среда, 

позволяющая осваивать основы программирования в доступной и 

увлекательной форме, опираясь на наглядные блоки и проектную 

деятельность. 

Методы обучения в программе ориентированы на активное вовлечение 

обучающихся через практические задания, мини‑проекты и элементы 

геймификации. Подход развивает логическое и творческое мышление, 

формирует умение работать в команде и повышает мотивацию к дальнейшему 

изучению информатики. 

Программа «Введение в программирование на языке Scratch. Часть 1» 

рассчитана на начинающих и обеспечивает освоение базовых конструкций 

Scratch (линейные алгоритмы, события, циклы, координаты, условия), что 

служит фундаментом для последующего углубления в программе «Введение в 

программирование на языке Scratch. Часть 2». 

 

Основанием для проектирования и реализации данной программы 

служит перечень следующих нормативных правовых актов и государственных 

программных документов: 

 

1. Федеральный закон от 29.12.2012 № 273 «Об образовании в 

Российской Федерации» (с изменениями и дополнениями; ред. от 

02.07.2021 г.). 

2. Федеральный закон от 24.07.1998 № 124-ФЗ «Об основных гарантиях 

прав ребёнка в РФ». 

3. Федеральный закон от 21.11.2011 №323-ФЗ «Об основах охраны 

здоровья граждан в Российской Федерации». 

4. Указ Президента Российской Федерации от 25.04.2022г. №231 «Об 

объявлении в Российской Федерации Десятилетия науки и технологий». 

5. Приказ Министерства просвещения Российской Федерации от 

27.07.2022 года № 629 «Об утверждении порядка организации и 

осуществления образовательной деятельности по дополнительным 

общеобразовательным программам». 

6. Приказ Министерства просвещения Российской Федерации от 

03.09.2019 г. № 467 «Об утверждении Целевой модели развития региональных 

систем дополнительного образования детей». 

7. Приказ Министерства просвещения РФ от 02 декабря 2019 года 

№649 «Об утверждении целевой модели цифровой образовательной среды». 

8. Приказ Министерства труда и социальной защиты Российской 

Федерации от 22.09.2021 г. № 652н «Об утверждении профессионального 

https://docs.google.com/document/d/1Y8UvotQWGXrey_SVxCKUDZ-kS8r_auR_/edit#heading=h.gjdgxs
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стандарта «Педагог дополнительного образования детей и взрослых». 

9. Постановление правительства РФ от 11.10.2023 № 1678 «Об 

утверждении Правил применения организациями, осуществляющими 

образовательную деятельность, электронного обучения, дистанционных 

образовательных технологий при реализации образовательных программ». 

10. Постановление правительства РФ от 26.12.2017 № 1642 (ред. от 

21.02.2025) «Об утверждении государственной программы Российской 

Федерации «Развитие образования»). 

11. Постановление Главного государственного санитарного врача РФ от 

28.09.2020 № 28 «Об утверждении санитарных правил СП 2.4. 3648-20 

«Санитарно-эпидемиологические требования к организациям воспитания и 

обучения, отдыха и оздоровления детей и молодежи». 

12. Письмо Министерства образования и науки РФ от 18.11.2015г. № 09– 

3242. «О направлении Методических рекомендаций по проектированию 

дополнительных общеразвивающих программ (включая разноуровневые)». 

13. Концепция развития дополнительного образования до 2030 года, 

утвержденная Распоряжением Правительства Российской Федерации от 31 

марта 2022 г. № 678-р. 

14. Методические рекомендации по созданию и функционированию 

Центров цифрового образования детей «IT-куб». 

15. Локальные акты, регламентирующие образовательную деятельность 

структурного подразделения «Центр цифрового образования детей «IT-куб» 

Государственного бюджетного образовательного учреждения «Гимназия 

«Диалог» (далее – ГБОУ «Гимназия «Диалог»). 

 

Актуальность программы 

Актуальность дополнительной общеобразовательной общеразвивающей 

программы «Введение в программирование на языке Scratch. Часть 1» 

продиктована широким внедрением информационных технологий в 

образовательные процессы и обычную жизнь каждого человека. Данная 

программа способствует развитию мотивации к получению новых знаний, 

появлению интереса к программированию, как к инструменту самовыражения 

в творчестве, помогает в самоопределении и выявлении профессиональной 

направленности личности. 

Для обучения была выбрана среда разработки Scratch. Данный выбор 

обусловлен тем, что, овладев даже минимальным набором операций, учащиеся 

смогут создавать законченные проекты. В результате выполнения простых 

команд может складываться сложная модель, в которой будут 

взаимодействовать множество объектов, наделенных различными свойствами. 

Начальный уровень программирования настолько прост и доступен, что 

Scratch рассматривается в качестве средства обучения не только школьников 

старших и средних классов, но и школьников младших классов. Знания и 
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умения, приобретенные в результате освоения курса, являются базой для 

обучения программированию. 

Направленность программы 

Дополнительная общеобразовательная общеразвивающая программа 

имеет техническую направленность и предназначена для использования в 

системе дополнительного образования детей. 

Цели и задачи программы 

Цель программы 

раскрытие творческого потенциала обучающихся через работу в среде 

программирования. 

 

Задачи программы 

Предметные: 

- обучение основным базовым алгоритмическим конструкциям; 

- обучение навыкам алгоритмизации задач;  

- обучение основным этапам решения задач;  

- обучение навыкам разработки, тестирования и отладки 

несложных программ. 

 

Метапредметные: 

- развитие познавательного интереса у обучающихся; 

- развитие умения излагать мысли в четкой логической 

последовательности; 

- развитие творческого воображения, математического и образного 

мышления обучающихся; 

- развитие умения работать с компьютерными программами и 

дополнительными источниками информации. 

 

Личностные: 

- формирование культуры общения между учащимися; 

- развитие командной работы над совместными кейсами; 

- развитие трудолюбия и уважительного отношения к 

интеллектуальному труду. 

Отличительная особенность 

Программа использует метод дифференцированного обучения, что дает 

возможность каждому ребенку попробовать свои силы в программировании и 

выбрать для себя оптимальное продвижение в изучении материала по своим 

способностям. Освоение программы происходит в основном в процессе 

практической творческой деятельности. 
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Программа развивает навыки формализации задачи и составления 

алгоритма ее решения. В ходе данной программы у учащихся формируется 

алгоритмический стиль мышления и развивается логическое мышление. 

В ходе освоения программы, учащиеся получат базовые знания для 

освоения языков программирования высокого уровня. Scratch – не просто язык 

программирования, а еще и объектно-ориентированная среда 

программирования, адаптированная для детей и предоставляющая визуальный 

интерфейс для создания игр и анимаций. Данная особенность среды Scratch 

дает возможность на наглядных примерах увидеть практическое назначение 

алгоритмов и программ, что будет способствовать развитию интереса к 

профессиям, связанным с программированием. Также стоит отметить, что 

большое количество времени уделяется творческим заданиям, выполнение 

которых благоприятно скажется на развитии творческого потенциала 

учащихся. 

Характеристика обучающихся по программе 

Дополнительная общеобразовательная общеразвивающая программа 

предназначена для обучающихся, проявляющих интерес к информационным 

технологиям. В коллектив могут быть приняты все желающие, не имеющие 

противопоказаний по здоровью. 

По данной программе могут обучаться дети в возрасте от 8 до 12 лет. 

Набор и формирование групп осуществляется без вступительных испытаний. 

Возрастно-психологические особенности детей 8-12 лет. 

Данный возраст связан с постепенным обретением чувства взрослости и 

приближением к младшему подростковому этапу онтогенеза. 

Ведущим видом деятельности для ребенка все еще остается собственно 

учебная, однако значительный интерес вызывает у него общение и совместная 

деятельность. Под воздействием учебной деятельности изменяется характер 

мышления ребёнка, его внимание и память. 

Теперь его положение в обществе – положение человека, который занят 

важной и оцениваемой обществом работой. Это влечёт за собой перемены в 

отношениях с другими людьми, в оценивании себя и других. 

Ребёнок осваивает новые правила поведения, которые являются 

общественно направленными по своему содержанию. 

Дети данного возраста в своей массе отличаются отзывчивостью, 

любознательностью, доверчивостью в проявлении своих чувств и отношений. 

Интересы детей неустойчивы, ситуативны. Деятельность, требующая 

внимательности, усидчивости и терпения может вызывать у них быструю 

потерю интереса к ней. По своей направленности дети этого возраста 

индивидуалисты. Лишь постепенно под влиянием воспитания у них начинает 

складываться коллективистическая направленность. Большое значение для 

этого имеет организация коллективно-распределительной работы учащихся в 

малых группах, при которой работа каждого зависит от результатов работы 

остальных и когда каждый отвечает не только за свою личную работу, но и за 

https://docs.google.com/document/d/1Y8UvotQWGXrey_SVxCKUDZ-kS8r_auR_/edit#heading=h.etiedoy3nwe1
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работу всей группы. 

Основными новообразованиями данного возраста являются: 

 качественно новый уровень произвольной регуляции поведения 

и деятельности; 

 рефлексия, анализ, внутренний план действий; 

 развитие нового познавательного отношения к действительности; 

 ориентация на группу сверстников. 

Таким образом, возрастные особенности целевой аудитории программы, 

определили ее образовательные и воспитательные цели, содержание и методы. 

Сроки и этапы реализации программы 

Продолжительность программы 72 академических часа за 36 недель. 

Срок освоения программы: 18 недель. 

Место проведения занятий: г. Владикавказ, ул. Владикавказская, д. 69Г, 

«IT-куб». 

Форма и режим занятий по программе 

В соответствии с нормами СанПин 2.4. 3648-20 занятия проводятся 2 

занятия в неделю продолжительностью 2 академических часа. Во время 

занятий предусмотрены перерывы для проветривания помещения и отдыха 

учащихся. 

Форма занятий групповая (всей группой 12 человек), основанная на 

личностно-ориентированном подходе, что обусловлено разным уровнем 

способностей, темпераментом и характером учащихся. Стандартное занятие 

включает в себя организационную, теоретическую и практическую части. 

Организационная часть должна обеспечить наличие всех необходимых 

для работы материалов и иллюстраций. 

Теоретическая часть занятий при работе максимально компактна и 

включает в себя необходимую информацию по теме занятия. 

Особенностью технической деятельности в практической работе 

является обязательное техническое обеспечение. При написании программы 

используется компьютер и среда разработки Scratch в установленном виде или 

онлайн-режиме. 

Виды занятий: консультации, фронтальная и индивидуальная беседа, 

выполнение дифференцированных практических заданий, участие в 

конкурсах, соревнованиях и олимпиадах. Формирующее значение имеет 

комбинирование различных форм и приемов работы на занятии. 

Сопоставление способов и приемов в работе содействует лучшему усвоению 

знаний и умений. Различные формы и методы обучения в дополнительной 

общеобразовательной общеразвивающей программе реализуются различными 

способами и средствами, способствующими повышению эффективности 

усвоения знаний и развитию творческого потенциала личности учащегося. 

 

https://docs.google.com/document/d/1Y8UvotQWGXrey_SVxCKUDZ-kS8r_auR_/edit#heading=h.e6vrhrdlwq2
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Структура занятий содержит представленные ниже компоненты и 

этапы, соответствующие возрастным и психофизиологическим особенностям 

обучающихся учитывающие аспекты врабатываемости, утомляемости, 

эффективного восприятия информации и т.д.: 

I этап. Организационная часть. Ознакомление с правилами поведения на 

занятии, организацией рабочего места, техникой безопасности при работе 

с оборудованием. 

II этап. Основная часть. Постановка цели и задач занятия. 

Создание мотивации предстоящей деятельности. Получение и 

закрепление новых знаний. 

Физкультминутка. 

Практическая работа группой, малой группой, индивидуально. 

III этап. Заключительная часть. 

Анализ работы. Подведение итогов занятия. Рефлексия. 

Формы контроля и подведения итогов реализации программ 

Контроль знаний, умений и навыков осуществляется согласно 

локальным актам ГБОУ «Гимназия «Диалог» и «Положению о формах, 

периодичности и порядке текущего контроля успеваемости, промежуточной и 

итоговой аттестации учащихся по дополнительным общеобразовательным 

общеразвивающим программам в Центре цифрового образования детей 

«IT‑куб» г. Владикавказ. 

Предусмотрены: входная диагностика (начало обучения), 

промежуточная диагностика (по завершении тематических разделов и кейсов), 

итоговая аттестация (итоговый проект и его защита). Результаты фиксируются 

в протоколах (Приложение 2) и диагностических картах. 

Учебный план, учебно-тематический план, календарный график 

Учебно-тематический план 

 

№ 

п/п 
Наименование модулей, тем 

Количество часов Форма 

аттестации 

(контроля) 
Всего Теория Практика 

1 Вводное занятие. 2 1 1 Опрос. 

2 Основы работы в среде Scratch  

2.1 Линейный алгоритм. 2 1 1 Выполнение 

практических 

заданий. 

Выполнение кейса. 

2.2 Циклы. 2 1 1 

2.3 Начальная расстановка. 2 1 1 

2.4 События. 2 1 1 

2.5 Кейс: «Осенний дождь». 2 1 1 

3 Пространство  

3.1 Координаты. 4 1 3 Выполнение 

практических 3.2 Повороты в направлении. 4 2 2 

3.3 Вращение и градусы. 4 2 2 

https://docs.google.com/document/d/1Y8UvotQWGXrey_SVxCKUDZ-kS8r_auR_/edit#heading=h.fex3nzoah98e
https://docs.google.com/document/d/1Y8UvotQWGXrey_SVxCKUDZ-kS8r_auR_/edit#heading=h.uxne3zuy4r8k
https://docs.google.com/document/d/1Y8UvotQWGXrey_SVxCKUDZ-kS8r_auR_/edit#heading=h.fyudk4omn79x


9 

3.4 Кейс: «Космическая миссия». 2 1 1 заданий. 

Выполнение кейса. 

4 Создание игры  

4.1 Условия и оператор выбора. 2 1 1 Выполнение 

практических 

заданий. 
4.2 Изменение координат. 2 1 1 

4.3 Сообщения. 4 2 2 

4.4 Разработка собственной игры и 

презентация. 

4 0 4 Презентация кейса. 

5 Логические операторы  

5.1 Логические операторы И / ИЛИ / НЕ. 2 1 1 Выполнение 

практических 

заданий. 

Выполнение кейса. 

5.2 Случайные числа и диапазоны. 2 1 1 

5.3 Арифметические операции. 4 2 2 

5.4 Кейс: «Гонки с препятствиями». 2 1 1 

6 Переменные  

6.1 Понятие переменной. Локальные и 

глобальные переменные. 

4 2 2 Выполнение 

практических 

заданий. 

Выполнение кейса. 
6.2 Типы данных. 2 1 1 

6.3 Кейс: «Магазин мороженого». 4 1 3 

7 Подготовка к участию в 

соревнованиях и конкурсах. 

6 0 6 Разработка 

приложений. 

8 Итоговый проект. 6 1 5 Презентация 

проекта. 

9 Рефлексия. 2 0 2 Рефлексия. 

  ИТОГО 72 26 46  

 

2. Содержание программы 

Раздел 1. Вводное занятие. 

Теоретическая часть. Цели и задачи программы. Влияние работы с 

компьютером на организм человека, его физическое состояние. Правила 

работы и требования охраны труда при работе на ПК, правила поведения и 

требований безопасности в кабинете информатики. 

Практическая часть. Демонстрация готовых проектов, разработанных 

в среде Scratch, учащимися. 

Форма аттестации. Опрос. 

 

Раздел 2. Основы работы в среде Scratch. 

 

Тема 2.1. Линейный алгоритм. 

Теоретическая часть. Понятие «алгоритм». Виды алгоритмов. 

Способы записи алгоритмов. 

Практическая часть. Практическая работа по созданию алгоритма 

первого проекта на Scratch. 

Форма аттестации. Выполнение практических заданий. 
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Тема 2.2. Циклы. 

Теоретическая часть. Объяснение принципов итерационного подхода 

к разработке программ. 

Практическая часть. Практическая работа по созданию алгоритма с 

различными итерациями. 

Форма аттестации. Выполнение практических заданий. 

 

Тема 2.3. Начальная расстановка. 

Теоретическая часть. Изменяющиеся параметры устанавливают в 

начале программы. 

Практическая часть. Практическая работа по созданию алгоритма с 

начальными значениями. 

Форма аттестации. Выполнение практических заданий. 

 

Тема 2.4. События. 

Теоретическая часть. Изучение принципов работы различных 

событий. 

Практическая часть. Составление линейных и циклических 

алгоритмов, в том числе несколько программ, начинающихся с разных 

событий. 

Форма аттестации. Выполнение практических заданий. 

 

Тема 2.5. Кейс: «Осенний дождь». 

Теоретическая часть. Повторение изученного ранее материала. 

Практическая часть. Создание сцены, где на фоне осеннего пейзажа 

корзина двигается влево / вправо по нажатию клавиш, а сверху падают яблоки 

и листья. Падение объектов – непрерывное, позиции появления – случайные, 

скорости – разные. 

Форма аттестации. Выполнение кейса. 

 

Раздел 3. Пространство. 

 

Тема 3.1. Координаты. 

Теоретическая часть. Координатная плоскость. Определение 

положения точки на координатной плоскости по данным координатам. 

Практическая часть. Практическая работа, в ходе работы которой 

участникам потребуется установить положение спрайта. 

Форма аттестации. Выполнение практических заданий. 

 

Тема 3.2. Повороты в направлении. 

Теоретическая часть. Установка направления движения. 

Практическая часть. Практическая работа по созданию алгоритма, 

задающего направления спрайта. 

Форма аттестации. Выполнение практических заданий. 
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Тема 3.3. Вращение и градусы. 

Теоретическая часть. Ввести понятие «градусы». Сформировать 

понимание, чем повороты в направлении отличаются от поворотов на градусы. 

Практическая часть. Практическая работа по созданию алгоритма, 

поворачивающего спрайт на некоторое количество градусов. 

Форма аттестации. Выполнение практических заданий. 

 

Тема 3.4. Кейс: «Космическая миссия». 

Теоретическая часть. Повторение изученного ранее материала. 

Практическая часть. На основе изученного материала создать игру, в 

которой космический корабль стартует в одной точке, поворачивается к 

целевой планете и летит к ней, избегая вращающихся астероидов. Победа – 

достижение планеты; поражение – столкновение с астероидом. 

Форма аттестации. Выполнение кейса. 

 

Раздел 4. Создание игры. 

 

Тема 4.1. Условия и оператор выбора. 

Теоретическая часть. Понятия «условие». Отличие условия «если …, 

то» от «если…, то …, иначе». 

Практическая часть. Практическая работа на проверку выполнения 

условий спрайтом. 

Форма аттестации. Выполнение практических заданий. 

 

Тема 4.2. Изменение координат. 

Теоретическая часть. Перемещение спрайта по сцене путем изменения 

его координат. 

Практическая часть. Практическая работа по созданию алгоритма, 

перемещающего спрайт в различные точки сцены. 

Форма аттестации. Выполнение практических заданий. 

 

Тема 4.3. Сообщения. 

Теоретическая часть. Передача сообщений между спрайтами; между 

фоном и спрайтом. 

Практическая часть. Программирование взаимодействия объектов и 

переходов между сценами с помощью сообщений. 

Форма аттестации. Выполнение практических заданий. 

 

Тема 4.4. Разработка собственной игры и презентация. 

Практическая часть. Создание игры по заданным критериям оценки. 

Форма аттестации. Презентация кейса. 
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Раздел 5. Логические операторы. 

 

Тема 5.1. Логические операторы И / ИЛИ / НЕ. 

Теоретическая часть. Логика работы операторов И, ИЛИ, НЕ. 

Практическая часть. Практическая работа по созданию составных 

логических выражений И, ИЛИ, НЕ. 

Форма аттестации. Выполнение практических заданий. 

 

Тема 5.2. Случайные числа и диапазоны. 

Теоретическая часть. Понятия «отрезок», «случайные числа» в этих 

отрезках. 

Практическая часть. Практическая работа по созданию алгоритма, 

выдающего случайное число из определенного диапазона. 

Форма аттестации. Выполнение практических заданий. 

 

Тема 5.3. Арифметические операции. 

Теоретическая часть. Использование привычных математических 

операций в программе. 

Практическая часть. Практическая работа по созданию алгоритма, 

вычисляющего математические выражения. 

Форма аттестации. Выполнение практических заданий. 

 

Тема 5.4. Кейс: Гонки с препятствиями. 

Теоретическая часть. Повторение изученного ранее материала. 

Практическая часть. На основе изученного материала создать игру, в 

которой машинка движется по трассе влево и вправо с помощью клавиш 

управления, а сверху падают монеты и камни. Монеты и камни появляются в 

случайных местах и двигаются вниз. Если машинка касается монеты, она 

исчезает и появляется снова сверху. Если машинка касается камня, игра 

заканчивается. 

Форма аттестации. Выполнение кейса. 

 

Раздел 6. Переменные. 

 

Тема 6.1. Понятие переменной. Локальные и глобальные переменные. 

Теоретическая часть. Понятие «переменная». Создание, 

использование и изменение переменных. Разница между глобальной и 

локальной переменной. 

Практическая часть. Создание и вызов переменных, сохранение 

информации в переменных и применение в работе. 

Форма аттестации. Выполнение практических заданий. 

 

Тема 6.2. Типы данных. 

Теоретическая часть. Применение различных операций к разным 

типам данных (число, строка, логическое выражение). 



13 

Практическая часть. Создание переменных в различных типах 

данных. 

Форма аттестации. Выполнение практических заданий. 

 

Тема 6.3. Кейс: «Магазин мороженого. 

Теоретическая часть. Повторение изученного ранее материала. 

Практическая часть. На основе изученного материала разработать 

интерактивную сцену, в которой покупатели по очереди делают заказы на 

мороженое случайного вида. На экране расположены несколько видов 

мороженого. Игрок с помощью клика мыши должен выбрать тот вид, который 

заказал покупатель. При правильном выборе покупатель уходит и появляется 

следующий с новым заказом; при неправильном выборе покупатель уходит 

без мороженого. Процесс повторяется, пока не обслужены все покупатели. 

Форма аттестации. Выполнение кейса. 

 

Раздел 7. Подготовка к участию в соревнованиях и конкурсах. 

 

Практическая часть. Учащиеся участвуют в различных 

межрегиональных, федеральных и республиканских конкурсах и 

соревнованиях. 

Форма аттестации. Работоспособность, внешняя привлекательность 

разработанных приложений. 

  

Раздел 8. Итоговый проект. 

 

Теоретическая часть. Обсуждение темы итогового проекта. 

Практическая часть. Создание итогового проекта на основе 

изученного материала. 

Форма аттестации. Презентация итогового проекта. 

 

Раздел 9. Рефлексия. 

 

Практическая часть. Рефлексия по результатам модуля и прошедших 

защит учащихся. 

Формы аттестации. Рефлексия. 

 

Ожидаемые результаты и форма их проверки 

Предметные: 

- будут обучены основным базовым алгоритмическим 

конструкциям; 

- будут обучены навыкам алгоритмизации задач; 

- будут обучены основным этапам решения задач; 
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- будут обучены навыкам разработки, тестирования и отладки 

несложных программ. 

 

Метапредметные: 

- будет развит познавательный интерес у обучающихся; 

- будет развито умение излагать мысли в четкой логической 

последовательности; 

- будут развиты творческое воображение, математическое и 

образное мышление; 

- будет развито умение работать с компьютерными программами и 

дополнительными источниками информации. 

 

Личностные: 

- будет сформирована культура общения между учащимися; 

- будет развита командная работа над совместными кейсами; 

- будут развиты трудолюбие и уважительное отношение к 

интеллектуальному труду. 

 

Формы оценки результатов освоения обучающимися 

дополнительной общеобразовательной общеразвивающей программы 

«Введение в программирование на языке Scratch. Часть 1» 

В процессе освоения обучающимися данной программы, 

осуществляется фиксации достижения ими планируемых результатов, 

позволяющая отследить динамику освоения и определить уровень 

сформированности ожидаемых результатов. С этой целью заполняется 

диагностическая карта на каждую группу с указанием участников программы. 

Диагностика результатов обучения по программе проводится 3 раза за 

период обучения: входная диагностика – в начале учебного года, 

промежуточная диагностика – в конце каждого раздела, итоговая диагностика 

– в конце обучения по программе. 

При поступлении на программу новых обучающихся с ними проводится 

входная диагностика в индивидуальном порядке. 

Диагностика умений фиксируется по 3-х балльной шкале в протоколе 

согласно «Положению о формах, периодичности и порядке текущего контроля 

успеваемости, промежуточной и итоговой аттестации учащихся по 

дополнительным общеобразовательным общеразвивающим программам в 

центре цифрового образования «IT-куб»» (Приложение 2). 

 

Формы и виды обучения 

Форма занятий групповая, основанная на личностно-ориентированном 

подходе, что обусловлено разным уровнем способностей, темпераментом и 

https://docs.google.com/document/d/1Y8UvotQWGXrey_SVxCKUDZ-kS8r_auR_/edit#heading=h.3j2qqm3
https://docs.google.com/document/d/1Y8UvotQWGXrey_SVxCKUDZ-kS8r_auR_/edit#heading=h.3j2qqm3
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характером учащихся. Стандартное занятие включает в себя 

организационную, теоретическую и практическую части. 

Организационная часть должна обеспечить наличие всех необходимых 

для работы материалов и иллюстраций. 

Теоретическая часть занятий при работе максимально компактна и 

включает в себя необходимую информацию по теме занятия. 

Особенностью технической деятельности в практической работе 

является обязательное техническое обеспечение. При написании программы 

используется компьютер и среда разработки Scratch в установленном виде или 

онлайн-режиме. Виды занятий: консультации, фронтальная и индивидуальная 

беседа, выполнение дифференцированных практических заданий, участие в 

конкурсах, соревнованиях и олимпиадах. Формирующее значение имеет 

комбинирование различных форм и приемов работы на занятии. 

Сопоставление способов и приемов в работе содействует лучшему усвоению 

знаний и умений. Различные формы и методы обучения в дополнительной 

общеобразовательной общеразвивающей программе реализуются различными 

способами и средствами, способствующими повышению эффективности 

усвоения знаний и развитию творческого потенциала личности учащегося. 

 

Методы, формы и приемы, применяемые при обучении 

 

Методы Формы Приемы 

Метод творческих 

проектов 

Самостоятельная 

поисковая и творческая 

деятельность, презентация 

проекта 

Разработка моделей, 

самостоятельная практическая 

работа 

Объяснительно-

иллюстративный 

Лекции, рассказы, беседы, 

объяснения, инструктаж, 

демонстрации 

Демонстрация наглядных 

пособий 

Репродуктивный метод Воспроизведение 

действий, применение 

знаний на практике 

Самостоятельная практическая 

работа 

Мониторинг 

эффективности 

Первичная диагностика, 

соревнования, конкурсы. 

Тестирование, практическая 

работа. 

Контроль знаний Отработка приемов 

обучения. 

Тестирование, участие в 

конкурсах, соревнованиях, 

выставках. 

 

Занятия по программе организованы по принципу непрерывного 

обучения. В процессе обучения применяется проектный метод обучения. 

Основным критерием результативности обучения является способность 

обучающегося самостоятельно решать поставленные задачи. 
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Проектный метод – предполагает активную исследовательскую и 

творческую деятельность, которая нацелена на решение учащимися 

конкретной задачи. 

Основным критерием оценки освоения программы на этом этапе 

является способность учащегося самостоятельно ставить перед собой задачу, 

осознанно и конструктивно ее решать. 

Основной подход к обучению – личностно-ориентированный. В начале 

обучения педагог (путем заданий, наблюдений, тестов) определяет уровень 

школьных знаний, способности и возможности каждого ребенка. На 

основании этого определяются особенности взаимодействия с ним и степень 

сложности разрабатываемых программ в среде Scratch. 

Основным принципом построения программы является постепенный 

переход от изучения отдельных инструментов к выполнению учениками 

сначала небольших и простых, а затем серьезных и интересных проектов, что 

дает возможность успешно усвоить материал. 

Также при обучении педагог опирается на следующие принципы: 

1. Доступность материала (соответствие возрастным возможностям 

учащихся). 

2. Возвращение к пройденному на более высоком исполнительском 

уровне. 

3. Преемственность (передача опыта от старших к младшим). 

 

3. Условия реализации программы 

Материально-техническое обеспечение программы 

Оборудование, необходимое для реализации курса:  

 ПК с мышью и доступом к сети Интернет,  

 Интерактивная панель,  

 Доска магнитно-маркерная,  

 Флипчарт магнитно-маркерный,  

 Колонки (наушники); 

Программное обеспечение:  

 Операционная система,  

 Антивирусная программа,  

 Офисные приложения,  

 Интернет-браузеры последней версии,  

 Визуальная событийно-ориентированная среда 

программирования Scratch. 

Расходные материалы:  

 Маркеры для магнитно-маркерной доски, 

 Губка для магнитно-маркерной доски. 
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Кадровое обеспечение программы 

Педагогическая деятельность по реализации ДООП осуществляется 

лицами:  

- имеющими среднее профессиональное или высшее образование и 

отвечающими квалификационным требованиям, указанным в 

квалификационных справочниках, и (или) профессиональным стандартам;  

- обучающимися по образовательным программам высшего образования 

по специальностям и направлениям подготовки, соответствующим 

направленности дополнительных общеобразовательных программ, и успешно 

прошедшие промежуточную аттестацию не менее чем за два года обучения. 

Соответствие образовательной программы высшего образования 

направленности дополнительной общеобразовательной программы 

определяется работодателем. 

Учебно-информационное обеспечение программы 

Список информационных ресурсов 

1. Путина А. Scratch 2.0: от новичка к продвинутому пользователю. 

Пособие для подготовки к Scratch-Олимпиаде. Издательство: Лаборатория 

знаний, 2019. 

2. Пашковская Ю. В. Творческие задания в среде Scratch: рабочая 

тетрадь для 5-6 классов / Ю. В. Пашковская. – М.: БИНОМ. Лаборатория 

знаний, 2014. 

3. Цветкова М. С., Богомолова О. Б. Программа курса по выбору 

«Творческие задания в среде программирования Скретч», изданной в сборнике 

«Информатика. Математика. Программы внеурочной деятельности для 

начальной и основной школы: 3-6 класс» / М. С. Цветкова, О. Б. Богомолова. 

– М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2013. 

4. Анеликова Л., Гусева О. Программирование на алгоритмическом 

языке КуМир, АнеликоваЛ., О. Гусева, Издательство Солон-Пресс, 2011 

5. Генри С. Уоррен мл. – Алгоритмические трюки для 

программистов, 2014 

6. Фролов, М. И. Учимся программировать на компьютере: Логич. 

и компьютер. сказки: Самоучитель для детей и родителей / М. Фролов. – М.: 

Лаб. Базовых Знаний, 2002 

7. Голиков Д. В. Scratch для учителей и родителей: Знакомство с 

популярной детской средой программирования/Д. В. Голиков – М.: 

Издательские решения, 2017 

8. Обучение детей основам создания компьютерных игр на языке 

программирования Scratch: пособие для учителей учреждений общ. сред. 

образования с белорус. и рус. яз. обучения : 5—6 классы / О. Е. Елисеева. — 

Минск: Народная асвета, 2017. 

9. Пак Т.С. Психология развития и возрастная психология. Учебно- 

методическое пособие. – Человек, 2010. – 48 с. 

https://docs.google.com/document/d/1Y8UvotQWGXrey_SVxCKUDZ-kS8r_auR_/edit#heading=h.rde39ieerymy
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10. Психология развития и возрастная психология. – Высшее 

образование. Феникс, 2024. – 317 с. 

Электронные ресурсы 

1. https://mpcenter.ru/ 

 

4. Рабочая программа воспитания к дополнительной 

общеобразовательной общеразвивающей программе 

технической направленности «Введение в 

программирование на языке Scratch. Часть 1» 
 

I. Пояснительная записка 

 

Настоящая программа разработана для обучающихся от 10 до 11 лет, 

занимающихся по дополнительной общеобразовательной общеразвивающей 

программе технической направленности «Основы компьютерной 

грамотности». 

Воспитательная работа направлена на создание благоприятных 

психолого-педагогических условий для развития личности обучающегося, 

максимальное раскрытие личностного потенциала ребенка, формирование 

мотивации к самореализации и личностным достижениям, подготовку к 

творческому труду в различных сферах научной и практической деятельности, 

успешной социализации ребенка в современном обществе. 

 

Цель программы – воспитание социально активной личности через 

осознание собственной значимости и необходимости участия в жизни 

общества. 

 

Задачи: 

- формирование гражданской позиции личности ребенка; 

- формирование навыков коммуникации среди участников 

программы; 

- формирование навыков командной работы; 

- формирование российского национального исторического 

сознания на основе исторического просвещения, знания истории России, 

сохранения памяти предков; 

- формирование российской гражданской принадлежности 

(идентичности), сознания единства с народом России и Российским 

государством в его тысячелетней истории и в современности, в настоящем, 

прошлом и будущем; 

- формирование воли, упорства, дисциплинированности в 

реализации проектов и задач различной сложности; 

- формирование интереса к технической деятельности, истории IT-

технологий в России и мире, к достижениям российской и мировой 

https://mpcenter.ru/
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технической мысли;  

- формирование понимания значения IT-технологий в жизни 

российского общества. 

 

II. Планируемые результаты 

 

Реализация программы воспитания предполагает достижение 

следующих результатов: 

- будет сформирована гражданская позиция личности ребенка; 

- будут сформированы навыки коммуникации среди участников 

программы; 

- будут сформированы навыки командной работы; 

- будет сформировано российское национальное историческое 

сознание на основе исторического просвещения, знания истории России, 

сохранения памяти предков; 

- будет сформирована российская гражданская принадлежность 

(идентичность), сознание единства с народом России и Российским 

государством в его тысячелетней истории и в современности, в настоящем, 

прошлом и будущем; 

- будут сформированы воля, упорство, дисциплинированность в 

реализации проектов и задач различной сложности; 

- будет сформирован интерес к технической деятельности, истории 

IT-технологий в России и мире, к достижениям российской и мировой 

технической мысли;  

- будет сформировано понимание значения IT-технологий в жизни 

российского общества. 

 

Календарный план воспитательной работы  

 
Основные 

направления 

воспитательной 

работы 

Наименование воспитательного 

мероприятия 

Дата 

проведения 

Ответственные 

Гражданско-

патриотическое 

Проведение квизов, посвященных 

государственным и национальным праздникам 

Российской Федерации 

В течение 

учебного года 

Педагог-

организатор 

Духовно – 

нравственное 

Проведение квизов, посвященных, памятным 

датам и событиям Российской истории и 

культуры 

В течение 

учебного года 

Педагог-

организатор 

 - День без Интернета Январь 2026 г. Педагог- 

организатор, 

педагог 

дополнительно-

го образования 

Социально-

личностное 

Привлечение внимания обучающихся к 

ценностному аспекту изучаемых на занятиях 

явлений, восприятие социально значимой 

Сентябрь 

2025 г. – 

январь 2026 г.  

Педагог 

дополнительног

о образования 
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Основные 

направления 

воспитательной 

работы 

Наименование воспитательного 

мероприятия 

Дата 

проведения 

Ответственные 

информации, инициирование ее обсуждения, 

высказывания учащимися своего мнения 

Побуждение обучающихся к соблюдению 

общепринятых норм поведения, общения со 

старшими (педагогами) и сверстниками   

принципов учебной дисциплины и 

самоорганизации 

Сентябрь 

2025 г. – 

январь 2026 г. 

Педагог 

дополнительног

о образования 

Самоанализ, самооценка деятельности и 

результатов  

Сентябрь 

2025 г. – 

январь 2026 г. 

Педагог 

дополнительног

о образования 

Беседы о здоровом образе жизни Сентябрь 

2025 г. – 

январь 2026 г. 

Педагог-

организатор 

Поведенческие тренинги по отработке приёмов 

поведения в процессе публичных выступлений и 

выхода из проблемных ситуаций  

В периоды 

подготовки к 

конкурсам  

Педагог 

дополнительног

о образования 

Профориента-

ционное, 

профессионально-

личностное 

Профориентационные игры, симуляции, 

деловые игры, квесты, решение кейсов, 

расширяющие знания школьников о типах 

профессий, о способах выбора профессий, о 

достоинствах и недостатках той или иной 

интересной школьникам профессиональной 

деятельности 

Сентябрь 

2025 г. – 

январь 2026 г.  

Педагог-

организатор, 

педагог 

дополнительног

о образования 

Экскурсии на предприятия и учреждения города, 

дающие школьникам начальные представления 

о существующих профессиях 

Сентябрь 

2025 г. – 

январь 2026 г. 

Педагог 

дополнительног

о образования 

Воспитание 

познавательных 

интересов 

Участие в региональных и Всероссийских 

конкурсных мероприятиях 

Сентябрь 

2025 г. – 

январь 2026 г. 

Педагог 

дополнительног

о образования 

Инициирование и поддержка исследовательской 

/ практико-ориентированной деятельности 

школьников в рамках реализации ими 

индивидуальных и групповых 

исследовательских / практических проектов 

Сентябрь 

2025 г. – 

январь 2026 г. 

Педагог 

дополнительног

о образования 

Экологическое Участие в экологических акциях Сентябрь 

2025 г. – 

январь 2026 г. 

Педагог-

организатор 

Экскурсии Сентябрь 

2025 г. – 

январь 2026 г. 

Педагог-

организатор 

Работа с 

родителями 

 

Родительское собрание, посвященное началу 

реализации программы 

Родительское собрание, посвященное 

подведению итогов образовательного процесса 

по программе  

Сентябрь  

2025 г.  

Январь 2026 г. 

Педагог 

дополнительног

о образования  

Информационное оповещение через чаты в 

мессенджерах 

Сентябрь 

2025 г. – 

январь 2026 г. 

Педагог 

дополнительног

о образования 
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Основные 

направления 

воспитательной 

работы 

Наименование воспитательного 

мероприятия 

Дата 

проведения 

Ответственные 

Эстетическое Создание эстетической среды в учебных 

кабинетах  

Сентябрь 

2025 г. – 

январь 2026 г. 

Педагог 

дополнительног

о образования 

Событийное оформление пространства при 

проведении конкретных событий (праздников, 

церемоний, выставок, собраний и т.п.)  

Сентябрь 

2025 г. – 

январь 2026 г. 

Педагог-

организатор  
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Приложение 1 

Оценочные средства 
 

Показатели Критерии Степень выраженности оцениваемого 

качества 

Методы 

контроля 

Теоретические знания 

1.1 Теоретические 

знания 

Соответствие 

теоретических 

знаний ребенка 

программным 

требованиям 

Минимальный уровень (ребенок 

овладел менее чем 0,5 объема знаний, 

предусмотренных программой). 

Средний уровень (объем усвоенных 

знаний составляет 0,5). 

Максимальный уровень (ребенок 

освоил практически весь объем знаний, 

предусмотренный программой). 

Наблюдение 

Тестирование 

Контрольный 

опрос 

1.2 Владение 

специальной 

терминологией 

Осмысленность 

и правильность 

использования 

специальной 

терминологии 

Минимальный уровень (ребенок 

избегает употребления специальной 

терминологии). 

Средний уровень (ребенок сочетает 

специальную и бытовую 

терминологию). Максимальный 

уровень (специальные термины 

употребляет осознанно в соответствии 

с их содержанием). 

Опрос 

Практическая подготовка 

2.1 Практические 

умения и навыки, 

предусмотренные 

программой 

Соответствие 

практических 

умений и 

навыков 

программным 

требованиям 

Минимальный уровень (ребенок 

овладел менее чем 0,5 объема умений и 

навыков, предусмотренных 

программой). 

Средний уровень (объем усвоенных 

умений и навыков составляет 0,5). 

Максимальный уровень (ребенок 

овладел практически всеми умениями и 

навыками, предусмотренный 

программой). 

Контрольное 

задание 

Самостоятельная 

работа 

2.2 Владение 

специальным 

оборудованием 

Отсутствие 

затруднений в 

использовании 

специального 

оборудования и 

оснащения 

Минимальный уровень (ребенок 

испытывает определенные трудности 

при работе с оборудованием). 

Средний уровень (работает с 

оборудованием с помощью педагога). 

Максимальный уровень (работает с 

оборудованием самостоятельно, не 

испытывает особых трудностей). 

Контрольное 

здание 

Самостоятельная 

работа 

2.3 Творческие 

навыки 

Креативность в 

выполнении 

заданий 

Начальный (элементарный) уровень 

развития креативности (ребенок в 

состоянии выполнить лишь простейшие 

задания педагога). 

Репродуктивный уровень (выполняет 

задания на основе образца). 

Творческий уровень (выполняет 

задания с элементами творчества). 

Контрольное 

задание 

Пед. наблюдение 

Воспитательный компонент 

3.1 Личностные 

качества 

Соответствие 

принятым в 

обществе 

правилам, 

традициям 

Максимальный уровень: 
сформированность духовно- 

нравственных, этических, гражданско- 
патриотических качеств, уважительное 

отношение к родителям, сверстникам, 

Пед. наблюдение. 
Участие в 

различных 
мероприятиях и 

проектах 
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истории страны и малой родины, 
культурным традициям народа, 

правилам, принятым  в обществе, 
стремление к саморазвитию и 

самопознанию, продуктивное 

сотрудничество с окружающими при 
решении различных творческих задач. 

Средний уровень: недостаточная 
сформированность вышеперечисленных 

качеств. 

Низкий уровень: полное или частичное 

отсутствие вышеперечисленных 

качеств. 
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Приложение 2 

Протокол 

результатов итоговой аттестации обучающихся по дополнительным 

общеобразовательным общеразвивающим программам 

структурного подразделения ГБОУ «Гимназия «Диалог» 

«Центр цифрового образования «IT-куб» 

 

20 /20 учебный год Объединение: 

 

Дополнительная общеобразовательная общеразвивающая программа и срок ее реализации: 

 

№ группы , год обучения  , количество обучающихся в группе _______ 

ФИО педагога  _______________________________________ 

Форма оценки результатов аттестации: уровень (высокий, средний, низкий) 

 

РЕЗУЛЬТАТЫ АТТЕСТАЦИИ 

№ 

п/п 

Фамилия, имя обучающегося Год обучения Результат 

аттестации 

1.    

2.    

3.    

4.    

5.    

6.    

7.    

8.    

9.    

10.    

11.    

12.    

  

ПО ИТОГАМ АТТЕСТАЦИИ 

 Высокий (В) уровень (чел.)  

 Средний (С) уровень (чел.)  

 Низкий (Н) уровень (чел.)  

   

  

ПО РЕЗУЛЬТАТАМ АТТЕСТАЦИИ 

 Выпущено в связи с окончанием 

обучения по программе (чел) 

 

 Подпись педагога  
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Приложение 3 

Фонды оценочных средств 

 

Входная диагностика 

 

Цель: выявить исходный уровень. Форма проведения: устный опрос, 

тест, практическое задание. 

 

Задание Содержание Критерии (1-3 балла) Макс. балл 

1 Правила безопасности при 

работе за компьютером. 

1 – с подсказкой; 

2 – частично и 

самостоятельно; 

3 – полностью и 

самостоятельно. 

3 

2 Что такое алгоритм? Привезти 

пример из жизни. 

1 – с помощью педагога; 

2 – частично и 

самостоятельно; 

3 – полностью и 

самостоятельно. 

3 

3 Найти в Scratch блок 

«двигаться на 10 шагов», 

объяснить назначение. 

1 – с подсказкой; 

2 – частично и 

самостоятельно; 

3 – полностью и 

самостоятельно. 

3 

4 Собрать скрипт: спрайт 

движется по квадрату со 

стороной 50 шагов. 

1 – не полностью; 

2 – частично верно; 

3 – полностью верно. 

3 

 

Максимальный балл – 12 баллов. 

Уровни подготовки: высокий (10-12 баллов), средний (7-9 баллов), 

низкий (<7 баллов). 

 

Промежуточная диагностика 

 

Цель: проверить освоение разделов и кейсов. Форма проведения: 

выполнение практических заданий и кейсов. 

 

Кейс / раздел 
Содержание 

задания 

Критерии оценивания 

(1-3 балла) 
Макс. балл 

«Осенний дождь» 

(Основы Scratch) 

Создать сцену: 

корзина двигается 

клавишами; сверху 

падают яблоки и 

листья со случайной 

1 – частичное 

выполнение, есть 

ошибки; 

2 – работает, но требует 

доработки; 

3 

https://docs.google.com/document/d/1Y8UvotQWGXrey_SVxCKUDZ-kS8r_auR_/edit#heading=h.z1h5ta7l8x9u
https://docs.google.com/document/d/1Y8UvotQWGXrey_SVxCKUDZ-kS8r_auR_/edit#heading=h.z1h5ta7l8x9u
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позицией и 

скоростью. 
3 – работает корректно, 

добавлены элементы. 

«Космическая 

миссия» (Координаты 

/ повороты) 

Реализовать полёт 

корабля к цели, 

избегая 

вращающихся 

астероидов (победа / 

поражение). 

1 – частичное 

выполнение; 

2 – работает, но требует 

доработки; 

3 – корректная работа, 

устойчивый геймплей. 

3 

«Условия и 

сообщения» 

Применить условия 

(если / иначе) и 

сообщения для 

переходов между 

сценами / 

состояниями. 

1 – частичное 

выполнение; 

2 – выполнение по 

образцу; 

3 – самостоятельное 

выполнение 

поставленного задания 

и стабильная работа 

программы. 

3 

«Гонки с 

препятствиями» 

(Логика, события) 

Машинка едет, 

монеты / камни 

падают случайно; 

счёт, окончание 

игры при 

столкновении. 

1 – частичное 

выполнение; 

2 – работает, но требует 

доработки; 

3 – полное выполнение, 

добавлен счёт / уровни. 

3 

«Магазин 

мороженого» 

(Переменные) 

Обработка заказов: 

выбор правильного 

вида, учёт верных / 

ошибочных 

действий 

переменными. 

1 – частичное 

выполнение; 

2 – рабочий вариант с 

подсказкой; 

3 – полное и 

самостоятельное 

выполнение 

поставленного задания. 

3 

 

Уровни освоения программы: 

высокий уровень освоения программы – 75-100 %; 

средний уровень освоения программы – 50-74,99 %; 

низкий уровень освоения программы – <49,99 %. 

 

Итоговая диагностика 

 

Форма проведения: итоговый проект (мини‑игра / анимация / 

интерактивная история на основе изученного) и его презентация. 

 

Критерий 

оценивания проекта 
Описание Уровни (1-3 балла) Макс. балл 
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Идея и креативность Оригинальность 

замысла, соответствие 

возрасту и программе. 

1 – слабая идея; 

2 – стандартно; 

3 – оригинально, 

продуманно. 

3 

Функциональность Работоспособность: 

отсутствие 

критических ошибок, 

логика игры / 

анимации. 

1 – есть ошибки; 

2 – работает, но 

требует доработки; 

3 – полностью 

работает. 

3 

Использование 

инструментов Scratch 

События, циклы, 

условия, координаты, 

(переменные – при 

наличии). 

1 – минимум; 

2 – частично; 

3 – комплексно и 

уместно. 

3 

Оформление Графика, звук, 

аккуратность сцены и 

спрайтов. 

1 – слабо; 

2 – базово; 

3 – аккуратно и 

выразительно. 

3 

Презентация Умение презентовать и 

аргументировать 

решения. 

1 – с трудом; 

2 – частично 

уверенно; 

3 – уверенно и 

логично. 

3 

 

Максимальный балл – 15 баллов. 

Уровни освоения программы: 

высокий уровень освоения программы – 13-15 баллов; 

средний уровень освоения программы – 9-12 баллов; 

низкий уровень освоения программы – <9 баллов. 


