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1. Комплекс основных характеристик программы 

Пояснительная записка 

В обязательном школьном курсе информатики программирование 

нередко представлено лишь на элементарном уровне, на это выделяется 

недостаточное количество часов. Следствием этого является формальное 

восприятие учащимися основ программирования и неумение применять 

полученные знания на практике. 

Изучение основных принципов программирования невозможно без 

регулярной практики, написания программ на каком-либо языке. В данной 

программе обучение ведется на языке программирования Python. Синтаксис 

языка достаточно прост и интуитивно понятен. При этом Python является 

очень востребованным языком; он отлично подходит для знакомства с 

различными современными парадигмами программирования и активно 

применяется в самых разнообразных областях от разработки веб-приложений 

до машинного обучения. 

 

Основанием для проектирования и реализации данной программы 

служит перечень следующих нормативных правовых актов и государственных 

программных документов: 

 

1. Федеральный закон от 29.12.2012 № 273 «Об образовании в 

Российской Федерации» (с изменениями и дополнениями; ред. от 02.07.2021 

г.). 

2. Федеральный закон от 24.07.1998 № 124-ФЗ «Об основных 

гарантиях прав ребёнка в РФ». 

3. Федеральный закон от 21.11.2011 №323-ФЗ «Об основах охраны 

здоровья граждан в Российской Федерации». 

4. Указ Президента Российской Федерации от 25.04.2022г. №231 

«Об объявлении в Российской Федерации Десятилетия науки и технологий». 

5. Приказ Министерства просвещения Российской Федерации от 

27.07.2022 года № 629 «Об утверждении порядка организации и 

осуществления образовательной деятельности по дополнительным 

общеобразовательным программам». 

6. Приказ Министерства просвещения Российской Федерации от 

03.09.2019 г. № 467 «Об утверждении Целевой модели развития региональных 

систем дополнительного образования детей». 

7. Приказ Министерства просвещения РФ от 02 декабря 2019 года 

№649 «Об утверждении целевой модели цифровой образовательной среды». 

8. Приказ Министерства труда и социальной защиты Российской 

Федерации от 22.09.2021 г. № 652н «Об утверждении профессионального 

стандарта «Педагог дополнительного образования детей и взрослых». 

9. Постановление правительства РФ от 11.10.2023 № 1678 «Об 

утверждении Правил применения организациями, осуществляющими 
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образовательную деятельность, электронного обучения, дистанционных 

образовательных технологий при реализации образовательных программ». 

10. Постановление правительства РФ от 26.12.2017 № 1642 (ред. от 

21.02.2025) «Об утверждении государственной программы Российской 

Федерации «Развитие образования»). 

11. Постановление Главного государственного санитарного врача РФ 

от 28.09.2020 № 28 «Об утверждении санитарных правил СП 2.4. 3648-20 

«Санитарно-эпидемиологические требования к организациям воспитания и 

обучения, отдыха и оздоровления детей и молодежи». 

12. Письмо Министерства образования и науки РФ от 18.11.2015г. № 

09– 3242. «О направлении Методических рекомендаций по проектированию 

дополнительных общеразвивающих программ (включая разноуровневые)». 

13. Концепция развития дополнительного образования до 2030 года, 

утвержденная Распоряжением Правительства Российской Федерации от 31 

марта 2022 г. № 678-р. 

14. Методические рекомендации по созданию и функционированию 

Центров цифрового образования детей «IT-куб». 

15. Локальные акты, регламентирующие образовательную 

деятельность структурного подразделения «Центр цифрового образования 

детей «IT-куб» Государственного бюджетного образовательного учреждения 

«Гимназия «Диалог» (далее – ГБОУ «Гимназия «Диалог»). 

Актуальность программы 

Актуальность программы «Введение в программирование на языке 

Python. Часть 2» вызвана потребностью современного информационного 

общества в высокообразованных, адаптированных к изменениям 

специалистах в IT-сфере. Для удовлетворения данной потребности перед 

дополнительным образованием стоит задача развития человеческого 

потенциала через выявление талантливых детей, развитие их мотивации и 

способностей. 

Изучение языка программирования Python поможет ребенку получить 

более целостное представление о профессии программиста, разработчика, 

инженера. 

Программа предполагает участие обучающихся в интеллектуальных 

соревнованиях по программированию различных уровней, создание 

образовательных практических проектов. 

Направленность программы 

Программа имеет техническую направленность, в связи с этим 

рассматриваются следующие аспекты изучения: 

Технологический. Содержание программы рассматривается как 

средство формирования образовательного потенциала, позволяющего 

развивать наиболее передовые на сегодняшний день технологии – 
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информационные, интегрирующие в себе науку, технологию, инженерное 

дело. 

Общеразвивающий. Обучение по данной программе создаёт 

благоприятные условия для интеллектуального воспитания личности ребенка, 

профессионального самоопределения, развития познавательной активности 

учащихся. 

Общеобразовательный. Содержание программы рассматривается как 

средство развития основных познавательных процессов, умения 

анализировать, выявлять сущности и отношения, описывать планы действий и 

делать логические выводы. 

Цели и задачи программы 

Цель программы 

формирование у учащихся комплекса компетенций в области 

алгоритмизации и программирования на языке Python. 

 

Задачи программы 

 

Предметные: 

 развитие базовой части математического аппарата, применяемого 

в современном программировании; 

 обучение работе в интегрированных средах разработки и в онлайн 

сервисах Интернета, связанных с программированием; 

 обучение навыкам алгоритмического и логического мышления, 

грамотной разработке программ; 

 обучение навыкам разработки эффективных алгоритмов и 

программ на основе языка программирования Python. 

 

Метапредметные: 

 развитие навыков проектного мышления, работы в команде; 

 развитие навыков программирования, проектирования; 

 развитие внимательности, аккуратности и изобретательности при 

выполнении учебных проектов; 

 развитие творческого мышления и воображения, умения излагать 

мысли в четкой логической последовательности; 

 развитие умения отстаивать свою точку зрения, анализировать 

ситуацию и самостоятельно находить ответы на вопросы путем логических 

рассуждений и информационного поиска. 

 

Личностные: 

 формирование мотивации учащихся к изобретательству, созданию 

собственных программных реализаций; 

 развитие стремления к овладению техникой исследования; 



6 

 привитие трудолюбия, инициативности и настойчивости в 

преодолении трудностей, стремления к получению качественного 

законченного результата в проектной деятельности; 

 развитие навыков сознательного и рационального использования 

компьютера в своей учебной, а впоследствии и в профессиональной 

деятельности. 

Отличительные особенности программы 

Новизна и специфика данной программы состоят в том, что она 

учитывает новые технологические уклады, которые требуют новый способ 

мышления и тесного взаимодействия при постоянном повышении уровня 

междисциплинарности предложенных задач, а также использует новые формы 

диагностики и подведения итогов реализации программы. 

В основу программы «Введение в программирование на языке Python. 

Часть 2» заложены принципы практической направленности, курс 

ориентирован на изучение и выполнение конкретных задач работы на ПК. 

Характеристика обучающихся по программе 

Программа «Введение в программирование на языке Python. Часть 2» 

предназначена для детей, проявляющих интерес к программированию, 

стремящимся к саморазвитию, профессиональному самоопределению. 

По данной программе могут обучаться дети в возрасте от 12 до 17 лет. 

Набор и формирование групп осуществляется без вступительных испытаний. 

Максимальное количество детей в группе – 12 человек. Состав групп 

постоянный. 

Дополнительная общеобразовательная общеразвивающая программа 

«Введение в программирование на языке Python. Часть 2» адресована 

школьникам подросткового возраста, характеризующегося особенными 

физиологическими, психологическими и социальными процессами. Так, на 

данном этапе онтогенетического развития подростки отличаются бурным 

ростом и развитием всего организма. Наблюдается интенсивный рост тела, 

продолжается окостенение скелета, возрастает сила мышц. Улучшается 

контроль коры головного мозга над когнитивными и эмоциональными 

реакциями. Однако процессы возбуждения все еще преобладают над 

процессами торможения. 

Происходит половое созревание. Организм подростка обнаруживает 

большую утомляемость, обусловленную кардинальными переменами в нем. 

Проявление эмоций у подростков часто бывает достаточно бурное. 

Особенно сильно проявляется гнев. Для данного возраста характерны 

упрямство, эгоизм, уход в себя, острота переживаний, конфликты с 

окружающими. Данные проявления связаны с процессом самоопределения, 

переосмысления своих связей с окружающими, своего места среди других 

людей. 

В подростковом возрасте происходит интенсивное нравственное и 
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социальное формирование личности. Идет процесс формирования 

нравственных идеалов и моральных убеждений. Часто они имеют 

неустойчивый, противоречивый характер. 

Общение подростков со взрослыми существенно отличается от общения 

младших школьников. Подростки зачастую не рассматривают взрослых как 

возможных партнеров по свободному общению, они воспринимают взрослых 

как источник организации и обеспечения их жизни, причем организаторская 

функция взрослых воспринимается подростками чаще всего лишь как 

ограничительно-регулирующая. 

Выше сказанное демонстрирует то, что организация эффективной 

образовательной деятельности подростков – важнейшая и сложнейшая задача. 

Ученик подросткового возраста способен понять аргументацию педагога, 

родителя, согласиться с разумными доводами. Однако в виду особенностей 

мышления, характерных для подростка, его уже не удовлетворит процесс 

сообщения сведений в готовом, законченном виде. Ему захочется проверить 

их достоверность, убедиться в правильности суждений, а чаще всего вообще 

самому прийти к решению, проявить интеллектуальную самостоятельность. 

В связи с этими особенностями целевой группы программы, важная роль 

в ее реализации уделяется эвристическим, поисковым методам как групповом, 

так и индивидуальном форматах работы, позволяющие обмениваться 

мнениями по теме, проверять истинность своих воззрений и общепринятых 

взглядов, проявить себя. 

Нравственные идеалы и моральные убеждения подростков 

складываются под влиянием многочисленных факторов, в частности, 

усиления воспитательного потенциала обучения, в связи с этим в 

дополнительную программу «Введение в программирование на языке Python. 

Часть 2» интегрированы мероприятия воспитательной направленности 

социального и образовательного характера. 

Таким образом, возрастные, физиологические и психологические 

особенности обучающихся определяют объем и структуру содержания, форм и 

методов реализации программы. 

Сроки и этапы реализации программы 

Программа рассчитана на 18 недель обучения. 

Зачисление детей производится в начале учебного года после 

предварительной диагностики обучающегося и собеседования с ним. 

Продолжительность обучения по программе 72 академических часа за 

18 недель. 

Срок освоения программы: 18 недель. 

Место проведения занятий: г. Владикавказ, ул. Владикавказская, д. 69Г 

«IT-куб». 
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Форма и режим занятий по программ 

В соответствии с нормами СанПин 2.4. 3648-20 занятия проводятся 2 

раза в неделю. Продолжительность занятий – 2 академических часа. 

Формы организации образовательного процесса предполагают 

проведение коллективных занятий (всей группой 12 человек). 

Формы проведения занятий: комбинированное занятие, практическое 

занятие, творческий и образовательный кейс и т. д. 

Форма реализации программы – очная с использованием электронного 

обучения. 

Под электронным образованием понимается реализация 

образовательных программ с использованием информационно-

образовательных ресурсов, информационно-коммуникационных технологий, 

технических средств, а также информационно-телекоммуникационных сетей, 

обеспечивающих передачу информационно-образовательных ресурсов и 

взаимодействие участников образовательного пространства. 

 

Структура занятий содержит представленные ниже компоненты и 

этапы, соответствующие возрастным и психофизиологическим особенностям 

обучающихся учитывающие аспекты врабатываемости, утомляемости, 

эффективного восприятия информации и т.д.: 

I этап. Организационная часть. Ознакомление с правилами поведения на 

занятии, организацией рабочего места, техникой безопасности при работе с 

оборудованием. 

II этап. Основная часть. Постановка цели и задач занятия. 

Создание мотивации предстоящей деятельности. Получение и 

закрепление новых знаний. 

Физкультминутка. 

Практическая работа группой, малой группой, индивидуально. 

III этап. Заключительная часть. 

Анализ работы. Подведение итогов занятия. Рефлексия. 

Формы контроля и подведения итогов реализации программы 

Контроль знаний, умений и навыков по программе проводится согласно 

«Положению о формах, периодичности и порядке текущего контроля 

успеваемости, промежуточной и итоговой аттестации учащихся по 

дополнительным общеобразовательным общеразвивающим программам в 

Центре цифрового образования детей «IT-куб» г. Владикавказ. 

Формой подведения итогов реализации дополнительной 

общеобразовательной общеразвивающей программы является 

самостоятельная работа. 
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Учебный план, учебно-тематический план, календарный график 

 

Учебно-тематический план 

 

№ Наименование темы 
Количество часов Формы аттестации 

(контроля) Всего Теория Практика 

Модуль 1. Строки: методы и 

операции. 
14 7 7 

Опрос. Выполнение 

практического 

задания. 

Выполнение 

итогового задания. 

1 Тема 1.1. Методы строк. 6 3 3 

2 Тема 1.2. Строки в памяти 

компьютера. 
2 1 1 

3 Тема 1.3. Таблица Unicode. 2 1 1 

4 Тема. 1.4. Методы split, join. 2 1 1 

5 Тема 1.5. Итоговая работа по 

модулю «Строки: методы и 

операции». 

2 1 1 

Модуль 2. Списки. 18 9 9 Опрос. Выполнение 

практического 

задания. 

Выполнение 

итогового задания. 

6 Тема 2.1. Введение в списки. 2 1 1 

7 Тема 2.2. Основы работы со 

списками. 
2 1 1 

8 Тема 2.3 Методы списков. 6 3 3 

9 Тема 2.4. Вывод элементов 

списка. 
2 1 1 

10 Тема 2.5. Тип данных bool. 2 1 1 

11 Тема 2.6. Тип данных 

NoneType. 
2 1 1 

12 Тема 2.7. Итоговая работа по 

модулю «Списки». 
2 1 1 

Модуль 3. Введение в 

библиотеку tkinter. 
11 5 6 

Опрос. Выполнение 

практического 

задания. 13 Тема 3.1. Введение в 

библиотеку в tkinter. 
2 1 1 

14 Тема 3.2. Создание главного 

окна в tkinter. 
2 1 1 

15 Тема 3.3. Метка Label в 

tkinter. 
2 1 1 

16 Тема 3.4. Функция Button в 

tkinter. 
2 1 1 

17 Тема 3.5. Простое меню в 

tkinter. 
3 1 2 

Модуль 4. Функции. 10 4 6 Опрос. Выполнение 

практического 

задания. 
18 Тема 4.1. Функции без 

параметров. 
2 1 1 

19 Тема 4.2. Функции. 

Локальные и глобальные 

функции. 

3 1 2 

20 Тема 4.3. Функции с 

возвратом значения. 
3 1 2 

21 Тема 4.4. Итоговая работа по 

модулю «Функции». 
2 1 1 

Выполнение 

итогового задания. 
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Модуль 5. Библиотека random. 2 2 0 Опрос. 

22 Тема 5.1. Модуль random. 2 2 0 

Модуль 6. Работа над 

индивидуальным приложением. 
17 1 16 

Демонстрация 

написанного 

приложения. 23 Тема 6.1. Работа над своим 

приложением. 
17 1 16 

 Итого 72 28 44  

 

2. Содержание программы 

Модуль 1. Строки: методы и операции. 

 

Тема 1.1. Методы строк. 

Теоретическая часть. Обзор основных методов строк в Python для 

работы с текстом: преобразование регистра, поиск, замена и разделение строк. 

Практическая часть. Решение задач с помощью методов строк. 

Формы аттестации. Опрос. 

 

Тема 1.2. Строки в памяти компьютера. 

Теоретическая часть. Принципы хранения строк в памяти 

компьютера, понятие кодировки и неизменяемости строкового типа данных. 

Практическая часть. Решение задач на демонстрацию работы со 

строками в памяти. 

Формы аттестации. Опрос. Выполнение практического задания. 

 

Тема. 1.3. Таблица Unicode. 

Теоретическая часть. Стандарт кодирования символов Unicode и 

способы работы с ним в Python. 

Практическая часть. Решение задач на конвертацию символов в их 

числовые коды и обратно. 

Формы аттестации. Опрос. Выполнение практического задания. 

 

Тема 1.4 Методы split, join. 

Теоретическая часть. Методы для разделения строк на части и сборка 

строк из последовательностей элементов. 

Практическая часть. Решение задач на преобразование и обработку 

данных с помощью split и join. 

Формы аттестации. Опрос. Выполнение практического задания. 

 

Тема 1.5. Итоговая работа по модулю «Строки: методы и операции». 

Теоретическая часть. Разбор задач итоговой работы по модулю. 

Практическая часть. Решение задач итоговой работы по модулю. 

Формы аттестации. Выполнение итогового задания. 

 



11 

Модуль 2. Списки. 

 

Тема 2.1. Введение в списки. 

Теоретическая часть. Основы работы со списками: создание, базовые 

операции и доступ к элементам. 

Практическая часть. Решение задач на создание и базовую обработку 

списков. 

Формы аттестации. Опрос. Выполнение практического задания. 

 

Тема 2.2. Основы работы со списками. 

Теоретическая часть. Основные методы добавления, удаления и 

изменения элементов в списках. 

Практическая часть. Решение задач на модификацию списков. 

Формы аттестации. Опрос. Выполнение практического задания. 

 

Тема 2.3. Методы списков. 

Теоретическая часть. Дополнительные методы для сортировки, 

поиска и других операций со списками. 

Практическая часть. Решение задач на анализ и упорядочивание 

данных в списках. 

Формы аттестации. Опрос. Выполнение практического задания. 

 

Тема 2.4. Вывод элементов списка. 

Теоретическая часть. Способы форматированного и эффективного 

вывода данных списка. 

Практическая часть. Решение задач на вывод содержимого списков. 

Формы аттестации. Опрос. Выполнение практического задания. 

 

Тема 2.5. Тип данных bool. 

Теоретическая часть. Логический тип данных, его значение и 

применение в условиях. 

Практическая часть. Решение задач на использование логических 

выражений и переменных. 

Формы аттестации. Опрос. Выполнение практического задания. 

 

Тема 2.6. Тип данных NoneType. 

Теоретическая часть. Понятие пустого значения и его роль в Python 

для инициализации переменных. 

Практическая часть. Решение задач, требующих использования 

значения None. 

Формы аттестации. Опрос выполнение практического задания. 

 

Тема 2.7. Итоговая работа по модулю «Списки». 

Теоретическая часть. Разбор задач итоговой работы по модулю. 

Практическая часть. Решение задач итоговой работы по модулю. 
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Формы аттестации. Выполнение итогового задания. 

 

Модуль 3. Введение в библиотеку tkinter. 

 

Тема 3.1. Введение в библиотеку tkinter. 

Теоретическая часть. Основные понятия библиотеки tkinter для 

создания графических интерфейсов. 

Практическая часть. Создание простейшего графического 

приложения. 

Формы аттестации. Опрос. Выполнение практического задания. 

 

Тема 3.2. Создание главного окна в tkinter. 

Теоретическая часть. Настройка свойств и параметров главного окна 

приложения. 

Практическая часть. Решение задач по созданию и настройке главного 

окна. 

Формы аттестации. Опрос. Выполнение практического задания. 

 

Тема 3.3. Метка Label в tkinter. 

Теоретическая часть. Виджет Label для отображения текста и 

изображений. 

Практическая часть. Решение задач по добавлению и настройке меток 

в интерфейсе. 

Формы аттестации. Опрос. Выполнение практического задания. 

 

Тема 3.4. Функция Button в tkinter. 

Теоретическая часть. Виджет Button для создания интерактивных 

кнопок и обработки событий. 

Практическая часть. Решение задач по добавлению кнопок и 

назначению им действий. 

Формы аттестации. Опрос. Выполнение практического задания. 

 

Тема 3.5. Простое меню в tkinter. 

Теоретическая часть. Создание и настройка меню для управления 

приложением. 

Практическая часть. Решение задач по созданию меню в графическом 

интерфейсе. 

Формы аттестации. Опрос. Выполнение практического задания. 

 

Модуль 4. Функции. 

 

Тема 4.1. Функции без параметров. 

Теоретическая часть. Понятие функции. Создание (определение) и 

вызов собственных функций без параметров. 
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Практическая часть. Написание и использование собственных 

функций, не принимающих параметры. 

Формы аттестации. Опрос. Выполнение практического задания. 

 

Тема 4.2. Функции. Локальные и глобальные функции. 

Теоретическая часть. Понятие локальных и глобальных переменных. 

Ключевое слово global. Область видимости и время жизни переменных в 

функциях. 

Практическая часть. Решение задач на работу с областями видимости 

переменных внутри и вне функций. 

Формы аттестации. Опрос. Выполнение практического задания. 

 

Тема 4.3. Функции с возвратом значения. 

Теоретическая часть. Понятие возвращаемого значения. Оператор 

return. Использование функций с возвратом значения в выражениях и 

присваиваниях. 

Практическая часть. Написание функций, возвращающих результат 

вычислений для его дальнейшего использования. 

Формы аттестации. Выполнение практического задания. 

 

Тема 4.4. Итоговая работа по модулю «Функции». 

Теоретическая часть. Разбор задач итоговой работы по модулю. 

Практическая часть. Решение задач итоговой работы по модулю. 

Формы аттестации. Выполнение итогового задания. 

 

Модуль 5. Библиотека random. 

 

Тема 5.1. Модуль random. 

Теоретическая часть. Знакомство с библиотекой random и ее 

функциями. 

Формы аттестации. Опрос. Выполнение практического задания. 

 

Модуль 6. Работа над индивидуальным проектом. 

 

Тема 6.1. Работа над своим приложением. 

Теоретическая часть. Простое планирование программы: что должно 

делать приложение, функции, необходимые для этого. 
Практическая часть. Самостоятельное создание готовой программы 

(игра, полезная утилита, викторина) с использованием всего изученного: 

функций, случайных чисел, циклов и условий 

Формы аттестации. Демонстрация написанного приложения. 

Ожидаемые результаты и форма их проверки 

В результате освоения дополнительной общеобразовательной 
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общеразвивающей программы «Введение в программирование на языке 

Python. Часть 2» у обучающегося будут сформированы следующие 

компетенции. 

 

Предметные: 

 будет развита базовая часть математического аппарата, 

применяемого в современном программировании; 

 будут обучены работе в интегрированных средах разработки и в 

онлайн сервисах Интернета, связанных с программированием; 

 будут обучены навыкам алгоритмического и логического 

мышления, грамотной разработке программ; 

 будут обучены навыкам разработки эффективных алгоритмов и 

программ на основе языка программирования Python. 

 

Метапредметные: 

 будут развиты навыки проектного мышления, работы в команде; 

 будут развиты навыки программирования, проектирования; 

 будут развиты внимательность, аккуратность и изобретательность 

при выполнении учебных проектов; 

 будут развиты творческое мышление и воображение, умение 

излагать мысли в четкой логической последовательности; 

 будет развито умение отстаивать свою точку зрения, 

анализировать ситуацию и самостоятельно находить ответы на вопросы путем 

логических рассуждений и информационного поиска. 

 

Личностные: 

 будет сформирована мотивация учащихся к изобретательству, 

созданию собственных программных реализаций; 

 будет развито стремление к овладению техникой исследования; 

 будут привиты трудолюбие, инициативность и настойчивость в 

преодолении трудностей, стремлении к получению качественного 

законченного результата в проектной деятельности; 

 развитие навыков сознательного и рационального использования 

компьютера в своей учебной, а впоследствии и в профессиональной 

деятельности. 

Формы оценки результатов освоения обучающимися 

дополнительной общеобразовательной общеразвивающей программы 

«Введение в программирование на языке Python. Часть 2» 

В процессе освоения обучающимися данной программы, 

осуществляется фиксации достижения ими планируемых результатов, 

позволяющая отследить динамику освоения и определить уровень 
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сформированности ожидаемых результатов. С этой целью заполняется 

диагностическая карта на каждую группу с указанием участников программы. 

За период обучения по программе проводится следующая диагностика: 

входная диагностика – в начале учебного года, промежуточная диагностика – 

в конце каждого модуля, итоговая диагностика – в конце обучения по 

программе. 

При поступлении на программу новых обучающихся с ними проводится 

входная диагностика в индивидуальном порядке. 

Диагностика умений фиксируется по 3-х балльной шкале в протоколе 

согласно «Положению о формах, периодичности и порядке текущего контроля 

успеваемости, промежуточной и итоговой аттестации учащихся по 

дополнительным общеобразовательным общеразвивающим программам в 

центре цифрового образования «IT-куб»» (Приложение 2). 

 

Параметры оценивания знаний, умений и навыков обучающихся 

 
Измеряемые 

параметры 

Критерии оценки 

Допустимый 

уровень знаний и 

умений 

Приемлемый 

уровень знаний и 

умений 

Оптимальный 

уровень знаний и 

умений 

1. Теоретические знания в области основ программирования на Python 

1.1. Операторы в 

языке 

программирования 

Python. 

Слабо понимает 

принципы 

использования 

оператором. 

Знает основные 

принципы 

использования 

оператором. 

Знает все операторы 

и принципы 

взаимодействия 

между ними. 

1.2. Знание 

синтаксиса Python. 

Имеет общее 

представление о 

назначении 

синтаксисе. 

Знает принципы 

синтаксиса на уровне 

уверенного 

пользователя. 

Понимает и знает 

синтаксиса на уровне 

продвинутого 

пользователя. 

2. Практические навыки в области основ программирования на Python 

2.1. Библиотеки. Знает на 

теоретическом 

уровне. 

Может использовать 

уже установленные 

библиотеки. 

Может изучать и 

анализировать 

библиотеки. 

2.2. Работа с 

типами данных и 

структурами. 

Не знает принципы 

работы со списками, 

кортежами, 

множествами, 

словарями; 

операциями 

добавления/ 

удаления/ 

итерирования. 

Знает принципы 

работы со списками, 

кортежами, 

множествами, 

словарями; 

операциями 

добавления/ 

удаления/ 

итерирования. 

Уверенно работает 

со списками, 

кортежами, 

множествами, 

словарями; 

операциями 

добавления/ 

удаления/ 

итерирования. 

3. Личностные качества ребенка 

3.1. Коммуника-

тивность. 

Мало общается. 

Обращается за 

помощью только в 

случае крайней 

необходимости. 

Достаточно свободно 

общается. Не 

стесняется 

обращаться за 

помощью. 

Свободно общается с 

окружающими. Не 

стесняется 

обращаться за 

помощью и 
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предлагает свою 

помощь другим. 

3.2. Трудолюбие. Не аккуратен, 

неохотно исправляет 

ошибки. 

Старается быть 

аккуратнее, охотнее 

исправляет ошибки. 

Аккуратен в работе, 

самостоятельно 

находит и исправляет 

ошибки. 

3.3. Самостоятель-

ность. 

При постановке и 

формулировании 

задач необходима 

помощь педагога. 

Может 

самостоятельно 

ставить задачи для 

себя, 

последовательность 

выполнения 

определяется 

совместно с 

педагогом. При 

решении задач нужна 

помощь педагога. 

Может 

самостоятельно 

ставить, 

формулировать для 

себя новые задачи, 

определять 

последовательность 

выполнения. 

 

В процессе обучения предполагается проведение регулярных 

самостоятельных работ, в рамках которых учащимся будет предложено в 

свободной форме решить поставленную задачу, связанную с тематикой 

предыдущих занятий. 

Способами определения результативности деятельности обучающихся 

являются педагогическое наблюдение, педагогический анализ результатов 

решения задач, результаты участия в интеллектуальных конкурсах 

всероссийского уровня. 

Формы и виды обучения 

При изучении программы предусматривается использование 

фронтальной, индивидуальной и групповой формы обучения. 

При организации занятий по программе для достижения поставленных 

целей и задач используются следующие формы проведения занятий с 

активными методами обучения: 

 организация проблемно-поисковой деятельности; 

 занятие с использованием межпредметных связей; 

 обсуждение в форме мозгового штурма. 

Методы обучения 

Для успешного освоения получаемого материала, используются 

следующие методы обучения: 

1. Семинар. 

Семинар представляет собой совместное обсуждение педагогом и 

учащимися изучаемых вопросов и поиск путей решения определённых задач. 

2. Действие по образцу. 

Суть метода сводится к демонстрации поведенческой модели, которая и 

является примером для поведения, выполнения заданий и подражания в 

осваиваемой области. После ознакомления с моделью учащиеся отрабатывают 
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её на практике. Действие по образцу интересно тем, что соответствует 

конкретным ситуациям в рамках исследуемой темы, а также учитывает 

индивидуальные характеристики учащихся. 

3. Работа в парах. 

Исходя из требований метода парной работы, один учащийся составляет 

пару с другим, тем самым гарантируя получение обратной связи и оценки со 

стороны в процессе освоения новой деятельности. Как правило, обе стороны 

обладают равноценными правами. Работа в парах хороша тем, что позволяет 

учащемуся получить объективную оценку своей деятельности и прийти к 

пониманию своих недостатков. Кроме того, развиваются навыки 

коммуникации. 

4. Использование информационно-компьютерных технологий. 

Суть представленного метода ясна из названия – в педагогическом 

процессе применяются современные высокотехнологичные средства передачи 

информации, такие как компьютеры, ноутбуки, цифровые проекторы и т. п. 

Осваиваемая учащимися информация представляется в сочетании с 

визуально-образными данными (видеоматериалами, графиками и т. п.), а сам 

изучаемый объект, явление или процесс может быть показан в динамике. 

5. Мастер-класс. 

Суть метода заключается в эффективной передаче знаний и умений, 

посредством практической деятельности в процессе выполнения 

определенных алгоритмов. 

Типы занятий: лекционные, практические, комбинированные, 

контрольные, самостоятельные, участие в конкурсах, соревнованиях. 

Основной подход к обучению – личностно-ориентированный. В начале 

обучения педагог (путем заданий, наблюдений) определяет уровень школьных 

знаний, способности и возможности каждого ребенка. 

Также при обучении педагог опирается на следующие принципы: 

1. Доступность материала (соответствие возрастным возможностям 

учащихся). 

2. Возвращение к пройденному на более высоком исполнительском 

уровне. 

3. Преемственность (передача опыта от старших к младшим). 

Оценочные средства, предусмотренные программой представлены в 

Приложение 1. 

 

3. Условия реализации программы 

Материально-техническое обеспечение программы 

Реализация программы осуществляется в специализированном классе. 

Помещение должно быть оснащено в соответствии с техническими 

нормами безопасности. 
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Для реализации программы необходимы: 

 оборудованный учебный кабинет; 

 ноутбуки с мышкой и доступом к сети Интернет; 

 интерактивная панель; 

 доска магнитно-маркерная; 

 роутер. 

Программное обеспечение: 

 операционная система с последним обновлением; 

 антивирусная программа с последними базами данных; 

 офисные приложения для создания и просмотра презентаций, 

работы с таблицами и текстом; 

 IDE (или интегрированная среда разработки Python); 

 интернет-браузеры последней версии. 

Расходные материалы: 

 маркеры; 

 губка для магнитно-маркерной доски. 

Кадровое обеспечение программы 

Педагогическая деятельность по реализации ДООП осуществляется 

лицами: 

- имеющими среднее профессиональное или высшее образование и 

отвечающими квалификационным требованиям, указанным в 

квалификационных справочниках, и (или) профессиональным стандартам; 

- обучающимися по образовательным программам высшего образования 

по специальностям и направлениям подготовки, соответствующим 

направленности дополнительных общеобразовательных программ, и успешно 

прошедшие промежуточную аттестацию не менее чем за два года обучения. 

Соответствие образовательной программы высшего образования 

направленности дополнительной общеобразовательной программы 

определяется работодателем. 

Список информационных ресурсов 

Список рекомендуемой литературы для педагога и обучающихся: 

1. Пак Т.С. Психология развития и возрастная психология. Учебно- 

методическое пособие. – Человек, 2010. – 48 с 

2. Психология развития и возрастная психология. – Высшее 

образование. Феникс, 2024. – Санкт-Петербург: БХВ-Петербург – 317 с. 

3. «Изучаем Python» — Марк Лутц  

4.  «Python. К вершинам мастерства» — Лучано Рамальо (Fluent 

Python) 

5.  «Python. Справочник» — Дэвид Бизли, Брайан Джонс   

6. «Автоматизация рутинных задач с помощью Python» — Ал 

Свигарт   
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7. «Teaching Python» (различные авторы, сборники статей и онлайн-

ресурсы)  

8.  «Подходы к формированию алгоритмического мышления у 

школьников» — профильные статьи и методички (локальные издания)  

 

Электронные ресурсы 

1. https://mpcenter.ru/ 

 

4. Рабочая программа воспитания к дополнительной 

общеобразовательной общеразвивающей программе 

технической направленности «Введение в программирование 

на языке Python. Часть 2»  

I. Пояснительная записка 

Настоящая программа разработана для обучающихся от 12 до 17 лет, 

занимающихся по дополнительной общеобразовательной общеразвивающей 

программе технической направленности «Введение в программирование на 

языке Python. Часть 2». 

Воспитательная работа направлена на создание благоприятных 

психолого-педагогических условий для развития личности обучающегося, 

максимальное раскрытие личностного потенциала ребенка, формирование 

мотивации к самореализации и личностным достижениям, подготовку к 

творческому труду в различных сферах научной и практической деятельности, 

успешной социализации ребенка в современном обществе. 

Цель программы – воспитание социально активной личности через 

осознание собственной значимости и необходимости участия в жизни 

общества. 

Задачи: 

 формирование гражданской позиции личности ребенка; 

 формирование навыков коммуникации среди участников 

программы; 

 формирование навыков командной работы; 

 формирование российского национального исторического 

сознания на основе исторического просвещения, знания истории России, 

сохранения памяти предков; 

 формирование российской гражданской принадлежности 

(идентичности), сознания единства с народом России и Российским 

государством в его тысячелетней истории и в современности, в настоящем, 

прошлом и будущем; 

 формирование воли, упорства, дисциплинированности в 

реализации проектов и задач различной сложности; 

https://mpcenter.ru/
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 формирование интереса к технической деятельности, истории IT-

технологий в России и мире, к достижениям российской и мировой 

технической мысли; 

 формирование понимания значения IT-технологий в жизни 

российского общества. 

II. Планируемые результаты  

Реализация программы воспитания предполагает достижение 

следующих результатов: 

 будет сформирована гражданская позиция личности ребенка; 

 будут сформированы навыки коммуникации среди участников 

программы; 

 будут сформированы навыки командной работы; 

 будет сформировано российское национальное историческое 

сознание на основе исторического просвещения, знания истории России, 

сохранения памяти предков; 

 будет сформирована российская гражданская принадлежность 

(идентичность), сознание единства с народом России и Российским 

государством в его тысячелетней истории и в современности, в настоящем, 

прошлом и будущем; 

 будут сформированы воля, упорство, дисциплинированность в 

реализации проектов и задач различной сложности; 

 будет сформирован интерес к технической деятельности, истории 

IT-технологий в России и мире, к достижениям российской и мировой 

технической мысли; 

 будет сформировано понимание значения IT-технологий в жизни 

российского общества. 

Календарный план воспитательной работы 

 
Основные 

направления 

воспитательной 

работы 

Наименование воспитательного 

мероприятия 

Дата 

проведения 

Ответствен-

ные 

Гражданско-

патриотическое 

Проведение квизов, посвященных 

государственным и национальным 

праздникам Российской Федерации: 

- День Победы; 

- День Защитника Отечества 

 

 

 

Май 2026 г. 

Февраль 

2026г. 

Педагог-

организатор 

Духовно – 

нравственное 

Проведение квизов, посвященных, 

памятным датам и событиям Российской 

истории и культуры: 

- Международный женский день; 

 

 

 

 

Март 2026 г. 

Педагог-

организатор 
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- День российской науки Февраль 

2026г. 

Социально-

личностное 

Привлечение внимания обучающихся к 

ценностному аспекту изучаемых на 

занятиях явлений, восприятие 

социально значимой информации, 

инициирование ее обсуждения, 

высказывания учащимися своего 

мнения 

В течение 

учебного 

года 

Педагог 

дополнительно

го образования 

Побуждение обучающихся к 

соблюдению общепринятых норм 

поведения, общения со старшими 

(педагогами) и сверстниками,   

принципов учебной дисциплины и 

самоорганизации 

В течение 

учебного 

года 

Педагог 

дополнительно

го образования 

Самоанализ, самооценка деятельности и 

результатов 

После 

завершения 

мероприятий 

Педагог 

дополнительно

го образования 

Беседы о здоровом образе жизни В течение 

учебного 

года 

Педагог-

организатор 

Поведенческие тренинги по отработке 

приёмов поведения в процессе 

публичных выступлений и выхода из 

проблемных ситуаций 

В периоды 

подготовки к 

конкурсам 

Педагог 

дополнительно

го образования 

Профориента-

ционное, 

профессиональн

о-личностное 

Профориентационные игры, симуляции, 

деловые игры, квесты, решение кейсов, 

расширяющие знания школьников о 

типах профессий, о способах выбора 

профессий, о достоинствах и 

недостатках той или иной интересной 

школьникам профессиональной 

деятельности 

В течение 

года 

Педагог-

организатор, 

педагог 

дополнительно

го образования 

Экскурсии на предприятия и 

учреждения города, дающие 

школьникам начальные представления о 

существующих профессиях   

В течение 

учебного 

года 

Педагог 

дополнительно

го образования 

Воспитание 

познавательных 

интересов 

Участие в региональных и 

Всероссийских конкурсных 

мероприятиях 

В течение 

учебного 

года 

Педагог 

дополнительно

го образования 

Инициирование и поддержка 

исследовательской / практико-

ориентированной деятельности 

школьников в рамках реализации ими 

индивидуальных и групповых 

исследовательских/практических 

проектов 

В течение 

учебного 

года 

Педагог 

дополнительно

го образования 
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Экологическое Участие в экологических акциях В течение 

учебного 

года 

Педагог-

организатор 

Экскурсии В течение 

учебного 

года 

Педагог-

организатор 

Работа с 

родителями 

  

Родительское собрание, посвященное 

началу реализации программы 

Родительское собрание, посвященное 

подведению итогов образовательного 

процесса по программе 

Январь 

2026г. 

Май 2026 г. 

Педагог 

дополнительно

го образования 

Информационное оповещение через 

чаты в мессенджерах 

В течение 

учебного 

года 

Педагог 

дополнительно

го образования 

Эстетическое Создание эстетической среды в учебных 

кабинетах 

В течение 

учебного 

года 

Педагог 

дополнительно

го образования 

Событийное оформление пространства 

при проведении конкретных событий 

(праздников, церемоний, выставок, 

собраний и т.п.) 

В периоды 

проведения 

событий 

Педагог-

организатор 
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Приложение 1 

Оценочные средства 

 

Показатели Критерии Степень выраженности оцениваемого 

качества 

Методы 

контроля 

Теоретические знания 

1.1 

Теоретические 

знания 

Соответствие 

теоретических 

знаний ребенка 

программным 

требованиям 

Минимальный уровень (ребенок 

овладел менее чем 0,5 объема знаний, 

предусмотренных программой). 

Средний уровень (объем усвоенных 

знаний составляет 0,5). 

Максимальный уровень (ребенок 

освоил практически весь объем знаний, 

предусмотренный программой). 

Наблюдение 

Тестирование 

Контрольный 

опрос 

1.2 Владение 

специальной 

терминологией 

Осмысленность 

и правильность 

использования 

специальной 

терминологии 

Минимальный уровень (ребенок 

избегает употребления специальной 

терминологии). 

Средний уровень (ребенок сочетает 

специальную и бытовую 

терминологию). Максимальный 

уровень (специальные термины 

употребляет осознанно в соответствии 

с их содержанием). 

Опрос 

Практическая подготовка 

2.1 Практические 

умения и навыки, 

предусмотренные 

программой 

Соответствие 

практических 

умений и 

навыков 

программным 

требованиям 

Минимальный уровень (ребенок 

овладел менее чем 0,5 объема умений и 

навыков, предусмотренных 

программой). 

Средний уровень (объем усвоенных 

умений и навыков составляет 0,5). 

Максимальный уровень (ребенок 

овладел практически всеми умениями и 

навыками, предусмотренными 

программой). 

Контрольное 

задание 

Самостоятельная 

работа 

2.2 Владение 

специальным 

оборудованием 

Отсутствие 

затруднений в 

использовании 

специального 

оборудования и 

оснащения 

Минимальный уровень (ребенок 

испытывает определенные трудности 

при работе с оборудованием). 

Средний уровень (работает с 

оборудованием с помощью педагога). 

Максимальный уровень (работает с 

оборудованием самостоятельно, не 

испытывает особых трудностей). 

Контрольное 

здание 

Самостоятельная 

работа 

2.3 Творческие 

навыки 

Креативность в 

выполнении 

заданий 

Начальный (элементарный) уровень 

развития креативности (ребенок в 

состоянии выполнить лишь 

простейшие задания педагога). 

Репродуктивный уровень (выполняет 

задания на основе образца). 

Творческий уровень (выполняет 

задания с элементами творчества). 

Контрольное 

задание 

Пед. наблюдение 
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Воспитательный компонент 

3.1 Личностные 

качества 

Соответствие 

принятым в 

обществе 

правилам, 

традициям 

Максимальный уровень: 

сформированность духовно- 

нравственных, этических, гражданско- 

патриотических качеств, уважительное 

отношение к родителям, сверстникам, 

истории страны и малой родины, 

культурным традициям народа, 

правилам, принятым в обществе, 

стремление к саморазвитию и 

самопознанию, продуктивное 

сотрудничество с окружающими при 

решении различных творческих задач. 

Средний уровень: недостаточная 

сформированность 

вышеперечисленных качеств. 

Низкий уровень: полное или частичное 

отсутствие вышеперечисленных 

качеств. 

Пед. 

наблюдение. 

Участие в 

различных 

мероприятиях и 

проектах 
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Приложение 2 

Протокол результатов итоговой аттестации обучающихся по дополнительным 

общеобразовательным (общеразвивающим) программам структурного 

подразделения ГБОУ «Гимназия «Диалог» «Центр цифрового образования «IT-куб» 

 

20____/20____учебный год 

Объединение: 
 

Дополнительная общеобразовательная общеразвивающая программа и срок ее реализации: 
 

№ группы , год обучения  , количество обучающихся в группе_________ 

ФИО педагога_________________________________________________________________ 

Форма оценки результатов аттестации: уровень (высокий, средний, низкий) 

 

РЕЗУЛЬТАТЫ АТТЕСТАЦИИ 

№ 

п/п 

Фамилия, имя обучающегося Год обучения Результат 

аттестации 

1.    
2.    
3.    
4.    
5.    
6.    
7.    
8.    
9.    
10.    
11.    
12.    

  

ПО ИТОГАМ АТТЕСТАЦИИ 

 Высокий (В) уровень (чел.)  

 Средний (С) уровень (чел.)  

 Низкий (Н) уровень (чел.)  

   
  

ПО РЕЗУЛЬТАТАМ АТТЕСТАЦИИ 

 Выпущено в связи с окончанием 

обучения по программе (чел) 

 

 Подпись педагога  
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Приложение 3 

Фонды оценочных средств 

 

Входная диагностика 

 

Входная диагностика проводится в начале учебного года при зачислении 

детей на программу «Введение в программирование на языке Python. Часть 1». 

 

Промежуточная диагностика 
 

Модуль 1. Строки: методы и операции. 

 

Оценивается понимание основных методов строк для преобразования и 

анализа текста. 

 

Критерии: 

 

Уверенное применение 3-4 методов строк для решения задачи – 2 балла. 

Применение 1-2 методов с подсказками или с ошибками – 1 балл. 

Неумение применить методы – 0 баллов. 

 

Примерный перечень вопросов для опроса (ответы на вопросы 

написаны в скобках): 

 

1. Какие методы используются для изменения регистра строки? 

Приведите примеры. (.lower(), .upper(), .title(), .capitalize(), .swapcase()). 

2. Для чего используются методы .strip(), .lstrip(), .rstrip()? (Для 

удаления пробельных символов (или других указанных символов) с обоих 

концов, только слева или только справа). 

3. Как разбить строку на список подстрок? Как объединить список 

строк в одну? (Разбить: метод .split(разделитель). Объединить: метод 

.join(список)). 

4. Чем отличается метод .find() от .index()? (Оба ищут подстроку и 

возвращают индекс первого вхождения. Но .find() возвращает -1, если 

подстрока не найдена, а .index() вызывает ошибку ValueError). 

5. Как заменить часть строки на другую подстроку? (С помощью 

метода .replace(old, new[, count])). 

6. С помощью каких методов можно проверить, состоит ли строка 

только из цифр, букв или пробелов? (.isdigit(), .isalpha(), .isalnum(), .isspace()). 

7. Как выровнять строку по левому / правому краю или по центру 

заданной ширины? (Методы .ljust(width), .rjust(width), .center(width)). 

8. Что делает метод .startswith(prefix) и .endswith(suffix)? (Проверяет, 

начинается ли строка с prefix или заканчивается ли на suffix. Возвращает True 

или False). 
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Практические задания 

 

Задание 1. 

На вход программе подаётся строка, состоящая из имени и фамилии 

человека, разделённых одним пробелом. Написать программу, которая 

проверяет, что имя и фамилия начинаются с заглавной буквы. 

 

Задание 2. 

На вход программе подаётся строка. Написать программу, которая 

меняет регистр символов – заменяет все строчные символы заглавными и 

наоборот. 

 

Задание 3. 

На вход программе подаётся строка текста. Написать программу, 

которая определяет, является ли оттенок текста хорошим или нет. Текст имеет 

хороший оттенок, если содержит подстроку «хорош» (без кавычек) во 

всевозможных регистрах. 

 

Задание 4. 

На вход программе подаётся строка. Написать программу, которая 

подсчитывает количество буквенных символов в нижнем регистре. 

 

Задание 5. 

На вход программе подаётся строка текста. Написать программу, 

которая выводит на экран символ, который появляется наиболее часто. 

 

Модуль 2. Списки. 

 

Оценивается умение создания списков и обращения к элементам. 

 

Критерии: 

 

Безошибочное создание списка и получение элементов по индексу – 

2 балла. 

Наличие синтаксических ошибок или неверных индексов – 1 балл. 

Невыполнение – 0 баллов. 

 

Примерные вопросы для опроса: 

 

1. Что такое список в Python и как его создать? (Изменяемая 

упорядоченная коллекция объектов. Создать с помощью квадратных 

скобок [] или функции list()). 

2. Чем список отличается от строки как типа данных? (Список – 

изменяемый (mutable), может содержать элементы разных типов. Строка – 

неизменяемая (immutable) и содержит только символы). 
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3. Как получить доступ к элементу списка по индексу? (Через 

квадратные скобки list_name[index]. Индексация с 0. Отрицательный индекс 

отсчитывает с конца: -1 – последний элемент). 

4. Назовите основные методы для добавления элементов в список. 

Чем они отличаются? (.append(x), .extend(iterable), .insert(i, x)). 

5. Назовите основные методы для удаления элементов из списка. 

Чем они отличаются? (.remove(x), .pop([i]), .clear(). Также оператор del). 

6. Что делают методы .index(x) и .count(x)? (.index(x) возвращает 

первый индекс элемента, .count(x) возвращает количество вхождений). 

7. Для чего нужны методы .sort() и .reverse()? Как работает sorted()? 

(.sort() и .reverse() изменяют список на месте, sorted() возвращает новый 

список). 

8. Как преобразовать список обратно в строку? (.join()). 

 

Практические задания: 

 

Задание 1. 

На вход программе подаётся одно число 𝑛. Написать программу, которая 

выводит список [1, 2, 3, ..., n]. 

 

Задание 2. 

На вход программе подаётся натуральное число 𝑛. Написать программу, 

которая выводит список, состоящий из 𝑛 букв английского алфавита  

['a', 'b', 'c', ...] в нижнем регистре. 

 

Задание 3. 

На вход программе подаются натуральное число 𝑛, а затем 𝑛 целых 

чисел. Написать программу, которая создаёт из указанных чисел список их 

кубов, а затем выводит его. 

 

Задание 4. 

На вход программе подаются натуральное число 𝑛 и 𝑛 строк, а затем 

число 𝑘. Написать программу, которая выводит 𝑘-ую букву из введённых 

строк на одной строке без пробелов. 

 

Задание 5. 

На вход программе подаются натуральное число n, затем n строк, затем 

ещё одна строка – поисковый запрос. Написать программу, которая выводит 

все введённые строки, в которых встречается поисковый запрос. 

 

Модуль 3. Введение в библиотеку tkinter. 

 

Оценивается понимание базовых принципов создания графического 

интерфейса. 
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Критерии: 

 

Успешное создание и запуск базового окна приложения – 2 балла. 

Наличие ошибок при создании окна – 1 балл. 

Невыполнение – 0 баллов. 

 

Примерные вопросы для опроса: 

 

1. Что такое Tkinter? (стандартная библиотека Python для создания 

оконных приложений с GUI). 

2. Какой минимальный код для создания окна? (import tkinter as tk; 

root = tk.Tk(); root.mainloop()). 

3. Что делает .mainloop()? (запускает бесконечный цикл обработки 

событий окна (клики, нажатия)). 

4. Как создать кнопку с обработчиком? (button = tk.Button(text="OK", 

command=my_func); button.pack()). 

5. Как изменить текст Label после создания? 

(label.config(text="Новый") или label["text"] = "Новый"). 

6. Чем отличаются менеджеры геометрии? (pack() - автоматическая 

упаковка, grid() - размещение по сетке, place() - абсолютные координаты). 

7. Как создать поле ввода Entry? (entry = tk.Entry(); entry.pack()). 

8. Как получить текст из Entry? (text = entry.get()). 

 

Практические задания: 

 

Задание 1. 

Написать программу, которая создает и отображает пустое графическое 

окно с заголовком «Мое первое приложение». Результат продемонстрирован 

на рисунке ниже. 
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Задание 2. 

Расположить на созданном окне: кнопку с текстом «Нажми меня!» слева 

и метку с текстом «Привет, Tkinter!» справа. Использовать менеджер 

геометрии pack() с параметром side. 

 

Задание 3. 

Изменить созданные виджеты: сделать кнопку красного цвета с белым 

текстом, сделать метку с синим фоном, желтым текстом и шрифтом Arial 

размером 14, установить для кнопки ширину 15 символов. 

 

Задание 4. 

Создать окно с двумя кнопками: «Левая» и «Правая». Расположить их в 

одной строке у верхней границы окна с отступами 10 пикселей. Кнопка 

«Левая» должна быть зеленой, а «Правая» - оранжевой. 

 

Задание 5. 

Создать форму ввода данных: поле ввода (Entry) для имени, метка 

«Введите ваше имя:» слева от поля, кнопка «Отправить» под формой. При 

нажатии кнопки должно появляться всплывающее окно с приветствием: 

«Привет, [имя]!». 

 

Модуль 4. Функции. 

 

Оценивается умение создавать функции, работать с параметрами и 

возвращаемыми значениями. 

 

Критерии: 

 

Безошибочное создание функции с правильным синтаксисом, 

аргументами и возвратом значения – 2 балла. 

Наличие незначительных ошибок – 1 балл. 

Невыполнение – 0 баллов. 

 

Примерные вопросы для опроса: 

 

1. Что такое функция в Python и для чего она нужна? (Именованный 

блок кода, который выполняет определенную задачу. Функция нужна, чтобы 

избежать дублирование кода, для структурирования программы и повторного 

использования логики). 

2. Как объявить функцию с использованием ключевого слова def? 

(def function_name(parameters):). 

3. Что такое параметры и аргументы функции? Чем они отличаются? 

(Параметры – переменные в объявлении функции. Аргументы – фактические 

значения, передаваемые при вызове). 
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4. Как вернуть значение из функции? (Использовать ключевое слово 

return). 

5. Что вернет функция без оператора return? (Специальное значение 

None). 

6. Что такое область видимости переменных? Какие бывают 

области? (Локальная (внутри функции) и глобальная (вне всех функций). 

Переменные внутри функции не видны снаружи). 

7. Как сделать переменную внутри функции глобальной? 

(Использовать ключевое слово global перед именем переменной). 

8. Что такое аргументы по умолчанию и как их задать? (def func(a, 

b=10):. Значения, которые используются, если аргумент не передан). 

 

Практические задания: 

 

Задание 1. 

Написать функцию square(n), которая принимает число и возвращает его 

квадрат. 

 

Задание 2.  

Написать функцию max_of_two(a, b), которая принимает два числа и 

возвращает большее из них. 

 

Задание 3.  

Написать функцию factorial(n), которая вычисляет факториал числа n 

рекурсивно. 

 

Задание 4.  

Написать функцию is_even(numbers), которая принимает список чисел и 

возвращает новый список только с четными числами (использовать filter или 

list comprehension). 

 

Задание 5.  

Написать функцию greet(name, greeting="Привет"), которая принимает 

имя и приветствие (по умолчанию "Привет") и возвращает строку вида 

"Привет, Имя!". 

 

Модуль 5. Библиотека random. 

 

Оценивается умение использовать библиотеку random для генерации 

случайных чисел и выбора случайных элементов. 
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Критерии: 

 

Безошибочное использование функций библиотеки random с 

правильными параметрами – 2 балла. 

Наличие незначительных ошибок – 1 балл. 

Невыполнение – 0 баллов. 

 

Примерные вопросы для опроса: 

 

1. Что такое библиотека random и для чего она используется? (Это 

стандартная библиотека Python, которая предоставляет функции для 

генерации случайных чисел и выбора случайных элементов). 

2. Как импортировать библиотеку random? (import random). 

3. Как сгенерировать случайное целое число в заданном диапазоне? 

(Использовать функцию randint(a, b), которая возвращает случайное целое 

число N, такое что a <= N <= b). 

4. Как сгенерировать случайное дробное число от 0 до 1? 

(Использовать функцию random(), которая возвращает случайное дробное 

число в диапазоне [0.0, 1.0)). 

5. Как выбрать случайный элемент из списка? (Использовать 

функцию choice(seq), которая возвращает случайный элемент из непустой 

последовательности). 

6. Как перемешать список случайным образом? (Использовать 

функцию shuffle(x), которая перемешивает список x на месте). 

7. Как выбрать несколько случайных элементов из списка без 

повторений? (Использовать функцию sample(seq, k), которая возвращает 

список из k уникальных элементов, выбранных из seq). 

8. Как сгенерировать случайное дробное число в заданном 

диапазоне? (Использовать функцию uniform(a, b), которая возвращает 

случайное дробное число N, такое что a <= N <= b). 

 

Практические задания: 

 

Задание 1. 

Написать программу, которая генерирует и выводит случайное целое 

число от 1 до 10. 

 

Задание 2. 

Написать программу, которая генерирует и выводит случайное дробное 

число от 0 до 1. 

 

Задание 3. 

Написать программу, которая выбирает и выводит случайный элемент 

из списка fruits = ['apple', 'banana', 'orange']. 
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Задание 4. 

Написать программу, которая перемешивает список чисел от 1 до 5 и 

выводит результат. 

 

Задание 5. 

Написать программу, которая выбирает 3 случайных элемента из списка 

numbers = [1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10] и выводит их. 

 

Параметры оценивания знаний, умений и навыков обучающихся 

 

Критерии оценки 

0-19 балла – уровень «низкий». Учащийся плохо разбирается в 

пройденных темах. 

20-41 балл – уровень «средний». Учащийся хорошо понял пройденные 

темы, но есть некоторые ошибки, решение которых потребовало помощи 

педагога. 

42-60 баллов – уровень «высокий». Учащийся отлично разбирается в 

пройденных темах. 

 

Критерии оценивания выполненных задач: 

Каждая задача оценивается в следующее количество баллов: 

0 баллов – не решил задачу. 

1 балл – решил задачу с помощью педагога. 

2 балл – полностью самостоятельно решил задачу. 

 

Максимальное количество баллов – 60. 

 

Итоговая работа 

 

Задание 1. 

Написать программу для регистрации пользователя. Программа должна 

запрашивать логин и пароль. Пароль считается надежным, если его длина не 

менее 8 символов и он содержит хотя бы одну заглавную букву и одну цифру. 

Если пароль ненадежный, программа должна сообщить причину и запросить 

пароль заново. Процесс повторяется, пока пользователь не введет корректный 

пароль. В конце программа выводит сообщение «Регистрация прошла 

успешно, [логин]!». 

 

Задание 2. 

Создать программу для управления списком задач (to-do list). 

Программа должна предлагать пользователю следующие действия: 

1. Добавить задачу. 

2. Показать все задачи. 

3. Удалить задачу по номеру. 

4. Очистить весь список. 
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5. Выход. 

 

Задание 3. 

Создать графический калькулятор с использованием Tkinter. 

Калькулятор должен содержать: 

 

 Поле для отображения ввода и результата. 

 Кнопки с цифрами от 0 до 9. 

 Кнопки операций: +, -, *, / 

 Кнопку «=» для вычисления результата. 

 Кнопку «C» для очистки поля. 

 Кнопку «История» для отображения последних 5 операций в 

отдельном окне. 

 

 

Задание 4. 

Написать программу-анализатор текста, состоящую из следующих 

функций: 

1. count_words(text) - возвращает количество слов в тексте. 

2. count_sentences(text) - возвращает количество предложений 

(предложение заканчивается на . ! ?). 

3. find_longest_word(text) - возвращает самое длинное слово в тексте. 

4. count_vowels(text) - возвращает количество гласных букв (а, е, ё, 

и, о, у, ы, э, ю, я). 

5. text_statistics(text) - основная функция, которая вызывает все 

предыдущие функции и возвращает словарь с результатами. 

 

Задание 5. 

Создать игру «Викторина» на Tkinter. В программе должен быть список 

из 10 вопросов с ответами. При запуске программа случайным образом 

выбирает 5 вопросов и показывает их по очереди в графическом окне. Для 

каждого вопроса должно быть: 

 

1. Метка (Label) с текстом вопроса. 

2. Поле ввода (Entry) для ответа пользователя. 

3. Кнопка «Ответить» для перехода к следующему вопросу. 

 

После ответа на все 5 вопросов программа должна показать: 

 

 Количество правильных ответов (например: "3 из 5"). 

 Процент правильных ответов (например: "60%"). 

 Оценку по 5-балльной системе (5 из 5 = "Отлично", 4 из 5 = 

"Хорошо", 3 из 5 = "Удовлетворительно", 2 и меньше = 

"Неудовлетворительно"). 
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Параметры оценивания знаний, умений и навыков обучающихся 

 

Критерии оценки 

0-3 балла – уровень «низкий». Учащийся плохо усвоил содержание 

программы. 

4-7 баллов – уровень «средний». Учащийся хорошо усвоил содержание 

программы, но есть некоторые ошибки, решение которых потребовало 

помощи педагога. 

8-10 баллов – уровень «высокий». Учащийся отлично усвоил 

содержание программы. 

 

Критерии оценивания выполненных задач 

Каждая задача оценивается в следующее количество баллов: 

0 баллов – не решил задачу. 

1 балл – решил задачу с помощью педагога. 

2 балл – полностью самостоятельно решил задачу. 

 

Максимальное количество баллов – 10. 


